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EDITORIAL 

No final da era dos 16-bit, o famoso Super Famicom (o Super NES 
japones) recebeu um dos melhores titulos de RPG de sua historia: Star 
Ocean, fabricado pela Enix em conjunto com a Tri-Ace, apresentado cm 
um cartucho monstro de 48 Mesa. Apesar da decadencia do console na 
epoca, o game foi um sucesso de vendas. E esta foi a mola propulsora 
para as duas empresas, novamente em parceria, criarem a continua^ao 
deste RPG fantastico: Star Ocean The Second Story, asora em 2 CDs para 
Playstation, o poderoso console da Sony. 

Esta nova versio nao apenas trazia um visual e som que aproveita- 
vam a capacidade da nova piataforma, como tambem elementos inedi- 
tos e revolutionaries no sistema de joso. Star Ocean The Second Story 
possui uma tonelada de skills para cada um dos seus varios personasens, 
um sistema de relacionamento entre eles, a possibilidade de voce criar 
seus proprios itens, alem das ja conhecidas bataihas de a^ao constante de 
seu predecessor. 

Para a alegria de varios jogadores, a Sony resolveu trazer esta obra- 
prima da Enix/Tri-Ace para o mercado americano, fazendo uma tradu- 
cao decente, sem perder todo o glamour da versao japonesa. Assim, voce 
ainda tera uma possibilidade de mais de 80 finais diferentes. Isso mesmo! 
O game tern a maior lista de desfechos ja apresentadas em um game. 

Para voce nao ficar perdido, resolvemos fazer um guia completo 
para Star Ocean The Second Story. Vamos la! 
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CONTROLES 


Son of Earth Federation Arm-/ he 
Rectors, J. Kami. Cloutje Has. his 
doubts, but he still attend# the 
Federation Academy. A %picaf 1! 
year oldhrs rrvjjcr for im r, 
Basic Combat Arts. ' L 


com outros personagens. E “Romantic Values” que serve para 
determinar aquele “tchan” que urn personagem sente pelo ou- 
tro. Estas relagoes podem afetar e muito o story line do jogo, por 
exemplo dependendo das atitudes que voce tomar no meio do 
jogo ou de seu relacionamento como os outros personagens 
voce pode terminar o jogo somente com Rena e Claude, e isso 
mesmo so para voce Ter uma ideia de como as Private Actions 
influenciam no decorrer do jogo. 

Para se ativar uma Private Action, voce deve antes de 
entrar em uma cidade, aperte o botao “O” para que o seu grupo 
se separe na cidade e voce possa tomar as suas iniciativas 
sozinho. 

Aqui esta um bom exemplo de PA: 


Cidades, Dungeons e Overworlds: 

O- Correr 

X- Falar/Examinar/Confirmar 

□- Inicia Private Actions, usa a skill Pickpocket 

A- Abre Camp screen 

L1/R1- Rotaciona a tela para a direita ou para a esquerda no 
Overworld 

Start- Abre/Fecha/Da Zoom no Map Window 

Batalhas: 

O- Cancela alvo ou muda personagens 
X- Alvo/Ataque 

□- Para e move o personagem a volta com o controle pad, e/ou 

muda visao de camera 

A* Abre Command Ring menu 

L1/R1- Alvo/Usar os Killer Move equipados 

L2- Troca o personagem pelo proximo personagem da lista 

R2- Troca personagem do auto/manual control 

Select- Provoca inimigo (Provocation skill) 


ABRINDO O BATTLE RANK MODE 


PRIVATE ACTION SISTEM 


Local: Central Cross 
Participantes: Claude e Bowman 
Requerimentos: Bowman deve estar em seu grupo. 

Discrigao: Rena pega Claude e Bowman mexendo com uma 
mulher que passa na rua. Nao importa qual resposta ela de, o 
conceito dela sobre os dois ira cair. 

Esta e uma PA disponivel apenas se voce estiver jogan- 
do com Rena, o local da PA e em Central Cross, e estao partici- 
pando dele Claude e Bowman. Par que a PA possa ser feita 
voce deve estar com Bowman em seu grupo, senao Rena nun- 
ca vai conseguir fazer esta PA. E na PA Rena flagra Claude e 
Bowman mexendo com uma mulher na rua, o que para Rena e 
uma tremenda falta de respeito, o que signified que os dois 
malandros perderam pontos em relagao a amizade / Romance 
da garota. As consequencias que as PA trazem para o relacio¬ 
namento dos personagens sao estas: 

• O Friendship/Romantic level de seu personagem sobre em 
relagao ao(s) personagem(ns) em questao e aumentado. 

• O Friendship/Romantic level de seu personagem sobre em 
relagao ao(s) personagem(ns) em questao e abaixado, como 
aconteceu com os dois ai em cima. 

• O Friendship/Romantic level de seu personagem sobre em 
relagao ao(s) personagem(ns) em questao continua sem ser 
alterado. 


PERSONAGENS 1 


Conforme voc£ vai avangando no jogo voce ira coletar os 
samples das vozes dos personagens e inimigos, estes sam¬ 
ples ficam armazenados na opgao Voice Collection, que flea 
situada na tela inicial abaixo do New Game e do Continue, den- 
tro dessa opgao voce podera escutar todas as vozes que voc§ 
ouviu ate agora, e elas ficam guardadas junto com o seu save 
no memory card. E essa opgao nao serve s6 para isso nao, ela 
serve para voce habilitar o Battle Rank Mode, que ira por a sua 
disposigao novos modos de dificuldade que sao Earth Dificult 
que 6 a dificuldade em que o jogo comega, Galaxy Dificult que <§ 
um pouco mais diffcil em relagao a Earth e por ultimo a Universe 
Dificult que e coisa pra cabra macho, por aqui o game flea extre- 
mamente (leia-se muito diffcil) “hard” literalmente se falando. 
Mas e para conseguir isso como e que eu fago? Voce deve estar 
se perguntando, e simples basta conseguir 40% dos samples 
de voz para que esse modo aparega, e toda vez que voc§ for 
iniciar um novo jogo voce podera escolher a dificuldade que 
desejar. 


Claude C. Kenni 


Em Star Ocean voce ira conhecer v&rios outros persona¬ 
gens durante a sua aventura, e e normal que estes persona¬ 
gens criem relagoes entre si. Estas relagoes sao chamadas de 
“Friendship Values”, que serve para determinar a sua amizade 


Claude Kenni filho de Ronixis Kenni, hero! reno- 
mado do primeiro Star Ocean. Claude agora e um 
novo oficial na Interplanetary Space Federation (Fe- 
deragao Espacial Interplanet&ria), servindo atual- 
mente a nave de Ronixis a Calnus, Claude co¬ 
mega sua aventura quando ele estb em um 
| grupo de exploragao em um planeta desco- 
nhecido chamado Milocinia. Quando que por 
obra do destino, ele 6 sugado por um portal 
no espago, e ele acaba se encontrando no 
p planeta Expel. Claude agora esta procurando 
algum modo de ele sair deste planeta, e tambbm 
aprender mais sobre o estranho planeta em qua 
ele se encontra agora. Claude respeita seu pai 
por ele ter side um grande herb! algum dia, mas 
em alguns momentos ele sente inveja de seu pai 
por as pessoas olharem tao estranhamente para 
ele, so porque ele tern uma propria Ideologla de 
pensarnentos e nao consegue ser uma copla seu 
pai como todos esperam. Claude deseja aurrien- 
tar sua forga fisica, pols ele b um dos mais fra- 
quinhos de seu regiments. Claude usa uma 
# Long Sword como sua arm a, e tambbm pode 
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equipar armaduras bem pesadas. resumindo Claude e o tipo 
personagem basico nao e muito forte em nada, mas tambem 
nao e fraco em nada. Em seus Killer Moves ele combina ata- 
ques corporais com tecnicas de espada. 

Raga: Humano. 

Tipo: Fighter. 

Sexo: Masculino. 

Idade: 19 anos. 

Data de nascimento: 23 de Janeiro. 

Altura: 1,75 cm. 

Peso: 68 Kg. 

Comida Favorita: Bife. 

Instrumento Favorito: Silver Trumpet. 


MP: 20. 

Strength: 10. 

Intelligence: 0. 

Attack: 10. 

Constitution: 5. 

Luck: 132. 

Armor Class: 5. 

Dexterity: 10. 

Stamina: 15. 

Hit Ratio: 10. 

Agility: 10. 

Guts: 20. 

Avoidance: 10. 

Magic: 0. 

TipodeArma: Sword. 

Tipo de Armadura: Mail 
Tipo de Escudo: Shield. 

Tipo de Elmo: Helm. 

Tipo de Greaves: Greaves e Boots. 


Como ter o personagem no grupo:- 

Junto com Rena, Claude e urn dos personagens princi¬ 
pals deste jogo. Escolha comegar o jogo com Claude, ou ele se 
unira a Rena depois dos eventos ocorridos em Salva Drift. 


Historia:- 


Rena Lanford 

A aventura de Rena Lanford comega durante uma 
de suas inumeras escapadas para a Shingo 
Forest. Se aventurando mais profundamente 
que o normal, indo em £reas pouco visitadas, 
ela se ve atacada por uma besta e logo e salva 
por urn estranho guerreiro com uma “ 
Sword of Light”. E acreditando que 
este estranho seja o Guerreiro le- 
gendario, cujo e dito nas historias 
dos profetas, ela o conduz de vol- 
ta a sua aldeia. 

? Rena e uma forte usuaria de 
magia, com dons unicos na 
arte de magias de cura. Embora ela 
tao boa em batalhas como Claude, mas 
apesar disso ela pode se tornar otima 
em batalha nas primeiras partes do jogo. 
Com o progresso do jogo seu grupo ira 
crescer, e voce poderd querer move-la 
para a linha de fundo nas batalhas para 
fazer urn bom uso de suas habilida- 
des em cura. 


Raga: Nedian. 

Tipo: Mage. 

Sexo: Feminino. 

Idade: 17 anos (Equivalente ao tempo da Terra). 
Data de nascimento: 13 de Maio. 

Altura: 1,61 cm. 

Peso: 45 Kg. 

Comida Favorita: Bolinhos. 

Instrumento Favorito: Lire. 



Nome 
Phase Gun 
Air Slash 
Shooting Stars 
Head Splitter 
Energy Sword 
Burst Knuckle 
Ripper Blast 
Twin Slash 
Dragon Howl 
Sword Bomber 
Mirror Slice 


Personagem 

Rena 

Celine 

Ashton 

Precis 

Bowman 

Dias 

Leon 

Opera 

Ernest 

Noel 

Chisato 


Nivel de aprendizado 


Amizade 

5 

5 

5 

5 

5 

6 

5 

6 
5 
5 
5 


Romance 

6 

5 

4 

5 
5 
4 

4 

5 
5 
5 
5 


Estatisticas Iniciais:- 
Nivekl. 

HP: 100. 

MP: 40. 

Strength: 5. 
intelligence: 0. 

Attack: 35. 

Constituit!on:2. 

Luck: 130. 

Armor Class: 5. 

Dexterity: 10. 

Stamina: 10. 

Hit Ratio: 10. 

Agility: 8. 

Guts: 30. 

Avoidance: 8. 

Magic: 0. 

Equipamento:- 
TIpodeArma: Knuckle. 

Tipo de Armadura: Clothes. 

Tipo de Escudo: Bracelets. 

Tipo de Elmo: Hats Crowns. 

Tipo de Greaves: Boots and Shoes. 


J Heraldry Spells:- 
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muito util nas partes diffceis do comeco do logo. 


Nome 

Heal 

Antidote 

Press 

Deep Mist 

Cure Light 

Silence 

Ray 

Energy Net 
Cure All 
Delay 
Dispel 

Gravity Press 
Light Cross 
Protection 
Tractor Bean 
Haste 
Growth 
Faery Heal 
Anti 

Raise Dead 
Star Rare 
Faery Light 
Angel Feather 


Nivel de apremdizado 

3 

5 

8 

10 

12 

14 

18 

20 

22 

25 

28 

30 

33 

36 

42 

47 

52 

54 

60 

63 

65 

72 


Relagao de valores 
Personagem 

Claude 

Celine 

Ashton 

Precis 

Bowman 

Dias 

Leon 

Opera 

Ernest 

Noel 

Chisato 


entre os personagens: 
Amizade 
6 
5 
5 
5 
5 
7 

5 

6 
5 
5 
5 


Romance 

5 

5 

5 

4 

5 

6 
5 
5 
5 
5 
5 


Como ter o personagem no grupo:- 

Junto com Claude, Rena 6 uma dos dois personagens 
principal deste jogo. Escolha comegar o jogo com Rena, ou 
ele se unir& a Rena depois dos eventos ocorridos em Salva 
Drift. Voce tern que aceitar a ajuda dela. 


Rapa: Expel. 

Tipo: Mage. 

Sexo: Feminine, 

Idade:: 23 anos (Equivalente ac tempo da Terra). 
Data de nascimento: 18 de Setembro, 

Altura: 1.67 cm. 

Peso: 50 Kg. 

Comida Favorite: Risoto de coelho. 

Instrumento Favorito: Violin. 


Nivel: 8. 

HP: 400. 

MP: 100. 
Strength: 15. 
intelligence: 0. 
Attack: 3" . 
Constituition:8. 
Luck: 154. 

Armor Class: 15. 
Dexterity: 12. 
Stamina: 14. 

Hit Ratio: 12. 
Agility: 5. 

Guts: 45. 
Avoidance: 5. 
Magic: 5. 


Nivel de aprendizado 


9 

12 


TipodeArma: Rod. 

Tipo de Armadura: Clothes, 
Tipo de Escudo: Bracelets. 
Tipo de Elmo: Hats Crov/ns . 
Tipo de Greaves: Boots. 

Nome 
Fire Bolt 
Wind Blade 
Thunder Bolt 
Ray 

Energy Arrow 



Celine Julies 

Historia:- 

Uma praticante de Heraldic Arts, 
Celine e uma crianga de muito respeito 
em Mars Village. Em sua inquietude ela 
precisa de aventuras que a conduza a ex¬ 
plorer as cavemas e dungeons de Ex¬ 
pel a procure de perigos, e o mais 
importante, tesouros. As habilidades 
magicas ofensivas dela muito uteis 
quando ela se unir a seu grupo 
na viagem Cross Cave. 

Celine exibe as mesmas 
vantagens e desvantagens que se 
aplicam k maioria dos usuarios de ma- 
gia. Porque ela so pode usar Robes e ou- 
tros tipos de armaduras leves, sua forga de- 
fensiva 6 baixa, o que o forga a deixa-la na 
parte de tras do campo de batalha. Porem, 
ela e o primeiro personagem no jogo que 
pode langar feitigos ofensivos que afetam to- 
dos os inimigos no battle-field. Isto a faz 



Forget 
Star Light 
Reflection 
Mind Absorver 
Neutral 
Bless 

Thunder Storm 
Eruption 
Curse 
Lunar Light 
Southern Cross 
Thunder Cloud 
Anti 

Explode 
Ange: Feather 
Meteor Swann 


Personagem 

Claude 

Rena 

Ashton 

Precis 


Amizade 

5 

5 

5 

4 


Romance 

5 
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Bowman 

Dias 

Leon 

Opera 

Ernest 

Noel 

Chisato 


5 

4 

5 

6 
5 
5 
5 


5 

3 

4 

5 
7 
5 
5 


Celine nao pode aprender seu feitico final, Meteor Swarm, 
pelo metodo habitual de se evoluir de nfvel. Ao inves disso. voce 
tera que enfrentar os corredores horripilantes da Cave of Trials 
para descobrir este seu poder. 


Depois de talar ao rei de Cross, voce achara Celine que 
esta muito ansiosa com urn mapa de tesouro que ela obteve 
em uma feilao. Seguindo em uma exibicao de magias pyrotec- 
nas, ela ira se aproximar de voce, e entrara em seu grupo para 
que voce a ajude em sua mais recente caca ao tesouro. E ao 
estar fazendo a viagem para Cross Cavern, voce tera a opcao de 
recruta Celine em seu grupo permanentemente. 



Ashton Anchors 


Ashton e uma "Espada que esta 
, sempre pronta a ser contratada t? que tern 
\ uma aptidao unica de estar no lugar 
! errado, na hora errada e no momento 
errado! Quando voce encontra Ashton 
em Salva Drift, urn acidente horrivel 
acontece, e ele e fundido com o dra- 
gao de duas cabegas com o qual ele 
estava lutando. Ele se une a seu gru¬ 
po para procurar urn metodo de como 
reverter esta situacao. 

Em batalha. Ashton e urn forte luta- 
dor que usa duas Short Swords para fa- 
zer os inimigos em pedacos. Embora 
’ nao seja tao forte quanto Claude ou 
Dias, ele ainda e urn dos melhores fi¬ 
ghters do jogo, e e urn forte candidato a 
estar em qualquer grupo. Porem, veja com 
cuidado se realmente voce ira querer 
Ashton em seu grupo; pois ele nao e forte 
* o basiante em suas outras caracterisii- 
cas. Se voce nao gostou do desempe- 
nho de Ashton (principalmente pelo fato 


da demora de aprendizado de suas ski¬ 
lls). carregue o seu save e comece novamente para tentar outra 
opcao. 


Raca: Expel. 
Tipo: Fighter. 


Intelligence: 0. 
Attack: 123. 
CortsiituftkHi: 32. 
Luck: 18. 

Armor Class: 70. 
Dexterity ; 50. 
Stamina: 26. 

Hit Ratio: 50. 
Agility: 5. 

Guts: 32. 
Avoidance: 5. 
Magic: 0. 


Equipamento:- 

Tipo de Amta: Short Swords. 

Tipo de Armadura: Mail. 

Tipo de Escudo: Shield. 

Tipo de Elmo: Helm. 

Tipo de Greaves: Greaves. 

Killer Moves:- 
Nome 

Twin Stab 
Cross Slash 
Dead Triangle 
Northern Cross 
Piercing Swords 
Hurricane Slash 
Leaf Slash 
Dragon Breath 
Sword Dance 
Tri-Ace 


Nivel de aprendizado 


18 

22 

45 

53 

64 

70 


Relagao de valores 
Personagem 

Claude 

Rena 

Celine 

Precis 

Bowman 

Dias 

Leon 

Opera 

Ernest 

Noel 

Chisato 


os personagens:- 
Amizade 

4 

5 
4 

4 

5 

4 

5 


5 

5 


entre 


Romance 

4 

4 

4 
7 

5 

4 

5 


5 

5 


Note importante de Ashton:- 

1- Se voce estiver com Ashton em seu grupo, voce nao 
tera a oportunidade de conhecer Opera mais tarde no jogo. 

2- A skill de Ashton, Tri-Ace nao pode ser obtida por me- 
todos normals. Voce tera que procurar de cima a baixo para 
achar o bau que a contem. (Para mais detalhes de onde achar 
o bau, veja em Filia, Virtual Expel e a Cave of Trials”.) 


Sexo: Masculino. 

I'dade: 20 anos (Equivalente ao tempo da Terra). 
Data de nascimento: 28 de Setembro. 

Altura: 1.80 cm. 

Peso: 80 Kg. 

Comida Favorita: Hamburger. 

Instrument Favorite: Piano. 


Nivel: 17. 
HP: 1000. 
MP: 120. 


Como ter o personagem no grupo 

Quando voce ouve falar do problema do dragao que esta 
invadindo Salva Drift pela primeira vez, voce naturalmente ir& 
querer corner e ajudar. A busca de Ashton e uma boa oportuni¬ 
dade para elevar o nivel de seus personagens antes de ir en¬ 
frentar Lacour e participar no Tournament of Arms. Porem, Par- 
ticipando da busca de Ashton Ihe impedira de ter Opera e seu 
namorado Ernest em seu grupo. Pense bem nas escolhas que 
voce ira fazer. 

Precis F, Newman 
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Precis vem de uma grande linha- 
gem de inventores e e sempre vista con- 
sertando algum tipo de maquinaria. Em 
seu entusiasmo infantil, um desejo 
para fazer os amigos, e mais do que 
o leve desprezo em Claude a com- 
pelem a se unir em sua busca. 
Precis carrega uma “pequena” mo- 
chila em suas costas, tambem fa- 
zem parte de sua armadura uma 
grande mao e um poderoso martelo 
que sao armas muito eficientes para 
atacar seus inimigos. A sua habilida- 
de com tal equipamento e bastante alta. 
Os Killer Move dela sao muito podero- 
sos e divertidos de se assistir, fazendo dela 
um aliado perfeito. Porem, escolhendo ficar 
com ela voce tera que renunciar Bowman Jean em seu grupo. 


Raga: Expel. 

Tlpo: Fighter. 

Sexo: Feminino. 

Idade: 16 anos (Equivalente ao tempo da Terra). 
Data de nasclmento: 29 de Fevereiro. 

Altura: 1,55 cm. 

Peso: 43 Kg. 

Comida Favorita: Chocolate. 

Instrumento Favorlto: Harmonica. 


Personagem 

Amizade 

Romance 

Claude 

7 

6 

Rena 

7 

6 

Celine 

6 

5 

Ashton 

5 

5 

Bowman 

- 


Dias 

5 

5 

Leon 

6 

5 

Opera 

5 

5 

Ernest 

5 

5 

Noel 

6 

5 

Chisato 

5 

5 


1- Se voce escolher ficar com Precis em seu grupo, voce 
nao tera a oportunidade de ter Bowman em seu grupo mais 
tarde no jogo. 

2- Com a Skill Machinery Precis e capaz de transformar 
os Material Kits em poderosas armas e tambem em Killer Mo¬ 
ves. 


Voce ira encontrar com Precis pela primeira vez quando 
voce visitar Town of Linga, mas depois disso ela ira desapare- 
cer. Se voce quer que ela se junte ao seu grupo, voce precisara 
executar uma Private Action. E a conhega na frente da Bowman’s 
Pharmacy e voce tera sua oportunidade. 


Estatisticas Iniciais:- 
Nivel: 15. 

HP: 950. 

MP: 100. 

Strength: 42. 

Intelligence: 0. 

Attack: 167. 

Constituition:31. 

Luck: 153. 

Armor Class: 71. 

Dexterity: 40. 

Stamina: 26. 

Hit Ratio: 40. 

Agility: 5. 

Guts: 32. 

Avoidance: 65. 

Magic: 0. 

Equipamento:- 
Tipo de Arma: Punch. 

Tipo de Armadura: Clothes & Mail. 

Tipo de Escudo: Shield, Bracelets e Gauntlets. 
Tipo de Elmo: Helm. 

Tipo de Greaves: Greaves, Shoes e Boots. 

Killer Moves:- 
Nome 

Rocket Punch 
Hop Step 
Mole 
Ally-Oop 
Parabola Bean 
Bang-Bang Attack 
Bloody Mary 
Mujin Super Bean 
Holo-Holograph 
Barrier 


Nivel de aprendlzado 


17 

25 

38 

49 

57 



Opera Vectra 


Opera e seu namorado, Ernest, sao o dois persona- 
gens “secretos” neste jogo. Eles sao secretos porque voce tern 
executar muitos eventos em uma certa ordem para evi- 

^I V /v ’ tar perder os dois. Para achar Opera, 

\ voca P rimeiro tera que ver a Private Ac- 

\ tion em Town Cross onde um ho- 

I mem com ' tras olhos ” estara cor- 

I W ' \{ ; y rendo do castelo. Entao voce tera 

\| If que negar Ashton em seu grupo 

nos eventos em Salva Drift. De- 

■ j|A ; _» pois do Tournament of Arms 

—'' em Lacour, volte a tavern em 
y~^\*** Jv||- ^ ton ’ e um ev ento que apre- 

m . senta Opera acontecera. 

li In 0pera v ° itanc, ° para a 

" Ele concedera a voce a entra- 

da P ara 0 Mountain Palace nas 
♦ colinas entre Town of Cross e 

0 Port vocavera 
M'.'f *' II Opera uma vez mais, e desta 

A \ \ vez ela se unira em seu grupo na 

ZM' m '\ esperanga de que voce ira aju- 
* dar a achar seu amigo perdido. 

Opera e um dos primeiros personagens em seu grupo 
que pode executar multi-hit attacks. Os seus Killer Moves sao 
por isso so altamente desejaveis. Porem, os ataques de suas 
armas habituais requerem tempo e espago para serem aciona- 
dos e a coloca em uma desvantagem em combates corpo-a- 
corpo. 


Raga: Tetragenes. 

Tipo: Fighter. 

Sexo: Feminino. 

Idade: 23 anos (Equivalente ao tempo da Terra) 
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Data de nascimento: 24 de Agosto. 
Altura: 1,60 cm. 

Peso: 50 Kg. 

Comida Favorita: Apple Cider. 
Instrumento Favorito: Piano. 


Nivel: 21. 

HP: 1.200. 

MP: 140. 
Strength: 60. 
Intelligence: 0. 
Attack: 190. 
Constituition: 31. 
Luck: 142. 

Armor Class: 62. 
Dexterity: 52. 
Stamina: 21. 

Hit Ratio: 52. 
Agility: 30. 

Guts: 60. 
Avoidance: 30. 
Magic: 0. 


Tipo de Arma: Energy Paks. 

Tipo de Armadura: Clothes & Mail. 

Tipo de Escudo: Bracelets e Gauntlets. 
Tipo de Elmo: Helm. 

Tipo de Greaves: Greaves, Shoes e Boots. 


Nome 


Nivel de aprendizado 

Flame Launcher 


- 


Photon Prison 


- 


? on One 


24 


Spread Ray 


34 


Cold Wind 


41 


Gravity Shell 


54 


Lighting Blade 


69 


Laser Bit 


- 


Healing Star 


- 


Hyper Launcher 


- 


Personagem 

Amizade 


Romance 

Claude 

6 


5 

Rena 

4 


4 

Celine 

5 


4 

Ashton 

- 


- 

Precis 

5 


4 

Bowman 

5 


4 

Dias 

5 


4 

Leon 

5 


5 

Ernest 

7 


8 

Noel 

5 


4 

Chisato 

5 


5 

1- Se voce colocar 

Ashton em 

seu grupo 

depois do inci- 


dente do dragao em Salva Drift, voce nunca conseguira ver Ope¬ 
ra. 

2- A habilidade de Opera com a especialidade, Machi¬ 
nery, Ihe permite criar modificagoes para a arma dela. E isto nao 
e so para se criar novos energy Paks, mas ela tambem pode 


Como ter o personagem no grupo:- 

Opera e seu namorado, Ernest, s§o o dols persona- 
gens “secretos” neste jogo. Eles sSo secretos porque voc§ tem 
que executar muitos eventos em uma certa ordem para evitar 
perder os dois. Para achar Opera, vocfi primeiro terk que ver a 
Private Action em Town of Cross onde urn homem com “trfis 
olhos” estar£ correndo do castelo. EntSo vocS terd que negar 
Ashton em seu grupo nos eventos em Salva Drift. Depois do 
Tournament of Arms em Lacour, volte k tavern em Hilton, e urn 
evento que apresenta Opera acontecerd. 

Siga Opera voltando para a Town of Cross, e vk conse- 
guir outra audiSncia com o rel. Ele conceded k voc k a entrada 
para o Mountain Palace nas colinas entre Town of Cross e o Port 
of Clik. L k vock verk Opera uma vez mals, e desta vez ela se 
unir£ em seu grupo na esperanga de que vock ir k ajudar a 
achar seu amigo perdido. 


Bowman Jean 




Historia:- 

O moderado farmacdutico, Bowman pode 
nSo parecer urn prov^vel candidato para uma lon- 
ga e kr dua busca, mas as apardncias podem 
enganar. Por balxo de uma apardncia calma e 
serena, ele esconde urn grande guerreiro que 
est£ sempre pronto para sairl Bowman k 
dono de uma pequena mas bem 
farmdcia perto da universidade de Linga. Ele 
tambdm 6 urn grande amigo de Keith, o 
tor, assim se vock quiser que ele venha para 
seu lado seu lado, voc§ dever& tentar adquirir 
o seu projeto completo de tradugSo o mals 
rapidamente possfvel. 

Bowman usa as mesmas Juntas 
como Rena, mas vocd verk que ele os usa 
em uma maior varledade. Ele k urn lutador 
bem qualificado na linha de frente nas bata- 
Ihas, e os seus Killer Moves misturam medici- 
na com as velhas artes marciais. Infelizmen- 
te, as habllidades dele tendem a ser ofusca- 
das pelos outros personagens que jk estio em seu grupo. 


Raga: Expel. 

Tipo: Fighter. 

Sexo: Masculino. 

Idade: 27 anos (Equivalente ao tempo da Terra). 
Data de nascimento: 30 de Dezembro. 

Altura: 1,75 cm. 

Peso: 78 Kg. 

Comida Favorita: Daikon Miso Soup. 
Instrumento Favorito: Harmdnica. 

Estatisticas Iniciais:- 
Nivel: 25. 

HP: 1.500. 

MP: 170. 

Strength: 90. 

Intelligence: 0. 

Attack: 230. 

Constituition: 50. 

Luck: 118. 

Armor Class: 85. 

Dexterity: 62. 

Stamina: 35. 

Hit Ratio: 62. 

Agility: 5. 


criar novos Killer Moves! 



Guts: 36. 
Avoidance: 
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Magic: 20. 


Equipamento:- 

Tipo de Arma: Knuckles. 

Tipo de Armadura: Clothes & Mail. 

Tipo de Escudo: Shield. 

Tipo de Elmo: Helm. 

Tipo de Greaves: Greaves, Shoes e Boots. 


Killer Moves:- 

Nome Nivel de aprendizado 

Spirit Attack 
Poison Pills 
Pillory 

Fire Bird Attack 


Secret Medicine 28 

Death Siege 35 

Whirlwind Fist 43 

Burst Fist 51 

Explosion Pills 66 

Sakura Attack 74 


Rela9ao de valores 

Personagem 

Claude 

Rena 

Celine 

Ashton 

Precis 

Dias 

Leon 

Opera 

Ernest 

Noel 

Chisato 


os personagens:- 
Amizade 

5 

6 
6 
5 

5 

5 

6 

5 

6 
6 


entre 


Romance 

5 

5 

5 

5 

5 

5 

5 

5 

5 

5 


Raga: Tetragenes. 

Tipo: Fighter; 

Sexo: Masculino. 

Idade: 35 anos (Equivalente ao tempo da Terra). 
Data de nascimento: 31 de Agosto. 

Altura: 1.90 cm. 

Peso: 90 Kg. 

Comida Favorita: HassakuTea. 

Instrumento Favorite: Cembalo. 

:Ccl3 ii'jj 

Nivel: 25. 

HP: 1.000. 

MP: 100. 

Strength: 100. 

Intelligence: 0. 

Attack: 160. 

Constitution: 37. 

Luck: 121. 

Armor Class: 70. 

Dexterity: 60. 

Stamina: 23. 

Hit Ratio: 60. 

Agility: 50. 

Guts: 45. 

Avoidance: 50. 

Magic: 0. 

Tipo de Arma: Whips. 

Tipo de Armadura: Clothes & Mail. 

Tipo de Escudo: Shield. 

Tipo de Elmo: Helm. 

Tipo de Greaves: Greaves e Boots. 


Nota importante de Bowman:- 

1- Bowman s6 ir£ se unir em seu grupo se Precis nao 
©stiver ao seu lado. Aparentemente ele nao 6 muito fa de ado- 
lescentes hiperativos. 


• :: ~m m wmmS m ,r 

Nome Nivel de aprendizado 

Dimension Whip 
Spiral Whip 

Arc Attack 32 


Como ter o personagem no grupo:- 

Quando voc§ conhecer Bowman em Linga depois do 
Tournament of Arms, ele o encumbira de ir para o Sanctuary of 
Linga para buscar uma certa erva rara para ele. Se voce conse- 
guir completar a tarefa para (Provando assim, que voc§ 6 mere- 
cedor de sua ajuda), ele o levari a conhecer seu ami¬ 
go Keith. Mais tarde, Bowman revelara o seu desejo 
em se unir na sua busca para descobrir os segre- 
dos do Sorcery Globe. Se voce \A estiver com Pre¬ 
cis em seu grupo, esta parte do evento nao acon- 
tecerd. 

Ernest Raviede 

Historia:- 

Emest 6 urn arquedlogo do planeta Tetra¬ 
genes. Ele veio a Expel para pesquisar certas 
rufnas. Ele tambem 6 o namorado de Opera 
Vectra que esta em uma quente perseguigao. 
Uma vez voce o encontra, 6 Opera que fara 
com que ele entre no seu grupo. 

Ernest ataca os inimigos usando urn chi- 
cote, que Ihe da urn alcance bem mais longo do 
que os personagens que portam espada. Adiclo- 
nalmente, os seus Killer Moves sao bem fortes e 
alguns sao de ataques muilti-hit. 



Amizade 

6 

5 

5 


Romance 

5 

5 

6 


io 





Thousand Whips 
Cloud Dust 
Broken Heart 
Thunder Whip 
Sonic Whip 


Personagem 

Claude 

Rena 

Celine 

Ashton 

Precis 

Bowman 

Dias 

Leon 

Opera 

Noel 

Chisato 


1- Voce tera que ter Opera em seu grupo para poder ter 
Ernest em seu grupo. 

2- E convidativo ter Ernest em seu grupo, porque no final 
voce podera escolher entre tres personagens para former urn 
ultimo grupo 
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Em primeiro lugar, voce tera que ter Opera em seu grupo 
antes que voce possa seguir os passos necessario para Er¬ 
nest entrar em seu grupo. Depois que Opera una, voce tern que 
explorar o Mountain Palace inteiro ate que voce ache sinais da 
antiga residencia de Ernest. Entao volte para a Arlia Village e 
veja a Private Action onde Opera mostra para voce onde a astro- 
nave dela caiu (Na Shingo Forest naturalmente). Depois no jogo, 
quando voce completa a aventura de Hoffman Ruins, Opera 
pedira para Ernest ajudar o grupo a sair da dungeon. Siga-o; e 
uma vez voce o tenha salvo do monstro que o possuiu, voce tera 
a oportunidade para Ernest se juntar a voce. 

Leon D. S. Geeste 



Leon e urn prodfgio de crianga que traba- 
Iha com os pais dele nos laboratories no po- 
rao de Castelo de Lacour e pesquisa modos 
magicos para defender Expila contra os ma¬ 
les trazidos pelo Sorcery Globe. Voce co- 
I nhecera Leon logo que Keith traduzir o An- 
0 cient Writings que foi achado em Cross 
8 Cave, e ele se unira a voce em uma viagem 
®L para Hoffmann Ruins para procurar com- 
: f ponentes para uma arma secreta. 

Leon e urn talentoso usuario de 
fl magia e e muito talentoso com a skill Iten 
Creation o que o faz muito util para seu 
m grupo. 


Ra Q a: Feelpool. 

Idade: 12 anos (Equivalente ao tempo 

Data de nascimento: 25 de Novembro. 

Altura: 1,35 cm. 

Peso: 36 Kg. 

Comida Favorita: Suco de cenoura. 

Instrument Favorito: Violin. 


Nome Nivel de aprendizado 

Wounds 

Shadow Bolts 

Acid Rain 

Deep Mist 

Black Saber 

Deep Freeze 

Word of Death 


Protection 32 

Starlight 34 

Delay 36 

Shadow Flare 39 

Haste 42 

Growth 50 

Noah 54 

Gremlin Lair 60 

Daemon’s Gate 66 

Dark Circle 78 

Extintion 


Relagao de valores entre os personagens:- 


Personagem 

Claude 

Rena 

Celine 

Ashton 

Precis 

Bowman 

Dias 

Opera 

Ernest 

Noel 

Chisato 


Amizade 

6 

5 

5 

5 

6 
5 

5 

4 

6 

5 


Romance 

5 

5 

5 

4 

5 
5 

4 

4 

5 
5 


Para ter o personagem no grupo:- 

Voc§ s6 poderd recrutar Leon se voc§ estiver jogando 
com Claude, e s6 depois que voc§ alcangar o continents de El. 
Certos eventos traumaticos acontecerao naquele lugar que esta 
em seu culdado. 

Dias Flac 


Nivel: 30. 

HP: 1.600. 

MP: 300. 
Strength: 300. 
Intelligence: 0. 
Attack: 220. 
Constituition: 30. 
Luck: 120. 

Armor Class: 65. 
Dexterity: 35. 
Stamina: 23. 

Hit Ratio: 35. 
Agility: 5. 

Guts: 10. 
Avoidance: 5. 
Magic: 15. 


Tipo de Arma: Books. 

Tipo de Armadura: Clothes. 

Tipo de Escudo: Shields e Gauntlets. 
Tipo de Elmo: Hats & Crowns. 

Tipo de Greaves: Shoes e Boots. 



Historia:- 

Dlas Flac 6 o amigo misterloso de Rena. Em suas jorna- 
das, voc§ o encontrard varlas vezes. Cada vez que vocS se en- 
contrar com ele vocS descobrlrfi o poderoso 
espadachim que ele §. Infelizmente, a pre- 
ferSncia dele 6 viajar e s6 lutar por suas pr6- 
prlas causas. 

No campo de batalha, Dias 6 uma for-, 
ga formid&vel que deve ser conslderada. Pr6 - 1 
ximo a Claude, os ataques devastadores de / 
espada fazem dele o lutador mais forte. Fora 
das batalhas pordm, vocS achar6 Dias urn 
tanto inapto para colsas como Item Creatl- 1 
on ou outras especialldades. 

Raga: Expel. 

Tipo: Fighter. 

Sexo: Masculino. 

Idade: 25 anos (Equivalente ao tempo da 
Terra). 

Data de nascimento: 5 de Agosto. 

Altura: 1,92 cm. 

Peso: 82 Kg. 

Comida Favorita: Espetlnho de frango. 

Instrumento Favorito: Cembalo. 
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Estatisticas Iniciais:- 
Nivel: 35. 

HP: 2.500. 

MP: 250. 

Strength: 175. 
Intelligence: 0. 
Attack: 335. 
Constituition: 70. 
Luck: 96. 

Armor Class: 183. 
Dexterity: 120. 
Stamina: 45. 

Hit Ratio: 140. 

Agility: 20. 

Guts: 50. 

Avoidance: 00. 

Magic: 0. 


Equipamento:- 

Tipo de Arma: Long Sword. 

Tipo de Armadura: Clothes & Mail. 

Tipo de Escudo: Shield, Gauntlets e Rings. 
Tipo de Elmo: Helm. 

Tipo de Greaves: Shoes e Boots. 


Killer Moves:- 
Nome 
Air Slash 
Chaos Sword 
Cross Wave 
Crescent Wave 
Gale Stab 

Crescent Moon Slash 
Hawk Screan Blast 
Full Moon Slash 
Illusion 

Firebird Shock Wave 


Nivel de aprendizado 


40 

48 

56 

63 

70 

78 


Relaqao de valores entre 

Personagem 

Claude 

Rena 

Celine 

Ashton 

Precis 

Bowman 

Leon 

Opera 

Ernest 

Noel 

Chisato 


os personagens: 
Amizade 
5 
7 
4 
4 
4 
4 

4 

4 

4 

4 


Romance 

5 

5 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

4 

4 


Nota importante de Dias:- 

1- VocS s6 poderd td-lo no seu grupo se estiver jogando 
com Rena. 


Para ter o personagem no grupo:- 

S6 se estiver jogando com Rena. Ele se une a voc§ no 
Oltlmo segundo que vocS esta batalhando em Lacour Front Line. 
NSo perca esta chance para adiclonar outro guerreiro poderoso 
ao seu grupo. 


Historia:- 


Noel Chandler 


Quando sua tentativa a adqulrlr urn Synard artificial falha, 
Ihe envlam o autoposto Noel pela Cavern of the Red Crystal 
para tentar domestlcar o Ultimo Synard selvagem. Noel, em seu 


12 




Raga: Nedian. 

Tipo: Mage. 

Sexo: Masculino. 

Idade: 24 anos (Equivalente ao tempo da Terra) 
Data de nascimento: 16 de Fevereiro. 

Altura: 1,73 cm. 

Peso: 74 Kg. 

Comida Favorita: Atum. 

Instrumento Favorito: Shamisen 


Tipo de Arma: Knuckles. 

Tipo de Armadura: Mail. 

Tipo de Escudo: Shield. 

Tipo de Elmo: Helm. 

Tipo de Greaves: Greaves e Boots 


Nivel: 40. 

HP: 2.700. 

MP: 340. 

Strength: 61. 
Intelligence: 0. 
Attack: 461. 
Constituition: 55. 
Luck: 87. 

Armor Class: 148. 
Dexterity: 50. 
Stamina: 30. 

Hit Ratio: 50. 
Agility: 5. 

Guts: 28. 
Avoidance: 5. 
Magic: 130. 


Nome 

Mind Absorver 
Wind Blade 
Heal 
Grave 

Tetanus Wind 
Sonic Saber 
Cure Light 
Earth Grave 
Energy Arrow 
Magnun Tornado 
Cure All 
Silence 
Neutral 
Blood Sucker 
Foehn 
Fairy Heal 
Dispel 
Curse 
Bless 
Fairy Light 


papel de vigia, se une a voce nesta viagem pela 
caverna. 

Noel e o unico personagem alem de Rena H 
que pode langar Magias de cura, que podem ser 
muito uteis quando voce esta lutando contra \ 
monstros poderosos ou Chefes. Alem de ter a 
habilidade de langar feitigos, Noel e urn otimo 
lutador com urn Amor Class mais alto que a 
maioria dos outros Mages 




Nivel de aprendizado 
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Earthquake 


82 


o 


Avoidance: 60. 
Magic: 80. 



Amizade 


Romance 


Personagem 

Claude 

Rena 

Celine 

Ashton 

Precis 

Bowman 

Dias 

Leon 

Opera 

Ernest 

Chisato 


Noel e um personagem facil para ser adicionado ao seu 
grupo. Somente salve o Synard dos assaltantes e Noel ficara 
bastante impressionado por sua generosidade, e ira se unir a 
seu time. 


Chisato Madison 


Chisato e uma reporter investigadora do Nede 
Chronicle. Quando seu grupo aparece em Nede, 
ela decide segui-lo e escrever sobre suas faga- 
nhas. Porem, suas tecnicas furtivas deixam muito a 
desejar e voce ira vela-la em todos lugares onde 
ela tenta se espreitar. Esta negligencia dela de te 
espionar pode ser usado em sua vantagem na 
m Cave of the Red Crystal onde um certo evento faz 
Jp! o dela derrube seu “cartao de imprensa”. 

Chisato e uma grande escolha para qual- 
v quer grupo de batalha. Ela e rapida e agil e os 
seus Killer Moves produzem golpes multi-hits contra 
os seus alvos. Embora os ataques sua Stun Gun 
nao sao tao espetaculares quanto voce poderia es- 

I perar (ela raramente a usa, preferindo desferir ata¬ 
ques fisicos), os seus Killer Moves compensam 
esse pequeno defeito. 


* ’ Raga: Nedian. 

W Tipo: Fighter. 

Sexo: Feminino. 

Idade: 22 anos (Equivalente ao tempo da Terra) 
Data de nascimento: 22 de Outubro. 

Altura: 1,64 cm. 

Peso: 52 Kg. 


Equipamento:- 

Tipo de Arma: Stun Gun e Short Swords. 
Tipo de Armadura: Clothes & Mail. 

Tipo de Escudo: Gauntlets e Bracelets. 
Tipo de Elmo: Helm. 

Tipo de Greaves: Shoes e Boots. 


Killer Moves:- 

Nome 

Twister 

Burning Cards 
Whrilwind 
10,000 Volts 
Flame Thrower 
Rising Dragon 
Tear Gas 
Preparation 


Nivel de aprendizado 


44 

53 

62 

68 

76 


Rela$ao de valores entre os personagens:- 

Personagem Amizade 

Claude 6 

Rena 5 

Celine 5 

Ashton 6 

Precis 6 

Bowman 5 

Dias 4 

Leon 5 

Opera 6 

Ernest 6 

Noel 5 


Romance 

6 

5 

5 

5 

5 

5 

4 

5 
5 
5 
5 


Para ter o personagem no grupo:- 

Recrutar Chisato 6 mais diffcil do que vocd pensa. O 
melhor modo para se assegurar 6 ativando o evento em que ela 
derruba seu “cartao de imprensa", e explorar completamente a 
Cavern of the Red Crystal e recolher todo o tesouro que voc§ 
achar, especialmente os que estao em caminhol Com o “cartao 
de imprensa” dela em maos, voc§ poder£ deparar com ela nos 
escritdrios de Nede Chronicle, e perguntar se ela ird desistir ou 
se poder& ajudar. 


ESTRATEGIA 

A partir de agora voc§ ir£ conferir a estrat6gia completa de 
Claude e Rena, com todos os detalhes das duas aventuras at§ o grande 
final em Energy Nede. 


Comida Favorita: Nenhum. 
Instrumento Favorito: Organ. 


Nivel: 40. 

HP: 3.000. 

MP: 310. 

Strength: 164. 
Intelligence: 0. 
Attack: 364. 
Constitution: 60. 
Luck: 119. 

Armor Class: 234. 
Dexterity: 150. 
Stamina: 32. 

Hit Ratio: 210. 
Agility: 50. 

Guts: 42. 


CLAUDE’S STORY 

MILOCINIA 
Quando o Claude 6 enviado com 
um time em uma longa missao para explo¬ 
rar as estranhas mensagens enviadas do 
planeta Milocinia, ele agora est£ determi- 
nado a aproveitar est£ chance para pro- 
var que a promogio dele para um posto 
mais qualificado iria ser pelos seus pr6pri- 
os m^ritos, e n£o porque seu pai era capi¬ 
ta da nave. 


? 

1 

'? 


1 



Para se proteger de algum indesejado 
evento neste planeta desolado, Roxinis Ihe 
d£ uma Phase Gun, que 6 automaticamente 
equipada no Botao LI de seu controle. Para 
as cenas inlciais deste jogo, esta Phase Gun 
servird como sua arma principal, e assim voc£ 
atender& ao conselho de seu pai e para usar 
isto! 
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Depois de que foi sugado por um estranho dispositivo em Mlloci- 
nia, Claude acha se v6 preso em uma exuberante floresta. 


Embora seu pal o advertira a voltar, voc$ ver6 que sua precipita- 
gfio em desobedecer suas ordens \A cau- 
sou problemas demais, isto 6 levando em 
conta de que voc$ agora est£ em um es¬ 
tranho planeta. Bern vindo a Shlngo Fo- 
e tambGm ao planeta Expel (veja 
mapa). Sua dlficuldade para consegulr se 
entrarem contato com qualquer um de sua 
nave atrav£s de seu comunlcador 6 um 
sinal da distanda de que voc§ de fato vi- 

Por6m» antes de voc4 possa tentar voltar para casa, h4 algumas coisas 
que voc§ ter£ que assumir com cuidado. 


Este gorila com aspecto de ferraddo, nfto ser4 nenhuma dificul- 
dade contra sua Phase Gun! 


Uma vez Claude acha sua posigfto, ele v$ uma jovem garota que 
esta sendo ameagada por um grande go-., 
rila. Corra at$ l& e a salve usando os ata-j 
ques de sua Phase Gun. Hk uma peque-| 
na demora no tempo de execugfio destel 
Killer Move quando ele 4 acionado, sendo] 
assim tenha cuidado para n&o ficar muitop 
perto do inimigo. TambGm, n§o tente dar; 
nenhum ataque fisico, porque voc$ nfto o 
tern. Somente use sua Phase Gun. Quan-* 
do a batalha terminal voc$ se ver4 cara a cara com a pessoa que terd 
um grande papel mais a frente em sua aventura. Aproxime-se cuidado- 
samente e se apresente. 


RENA’S STORY 

THE SHINGO FOREST 

Ignorando os pedidos de sua mfie, voc4 se arhsca de qualquer 
maneira indo a Shingo Forest, k pro* 
cure do consolo que a floresta tern a 
Ihe oferecer. 

Perea um pouco de seu tempo 
para explorer as casas em Arlia Villa¬ 
ge e adquihr os itens escondidos den* 
dos baus antes de fazer seu pas* 
seio na Horesta. 


progresso freqGentemente! 


Siga as instrugdes e salve seu 


Estas colunas permitem que voc§ salve os progresses de seu 


SECOND STORY 


As cores Claras e suave brisa 
do ar, puxam Rena para o interior da 
Shingo Forest. 


A tranquilidade da floresta a chama e entao voce decide se 
aventurar mais ao longe em seu interior. 


* JnSl f 


..vJPlfeig* 

{ Event 


Esta luz que reflate desta ala* 
vanca darG a voc$ uma plsta que 
sera de grande importance. 

Quando o grupo alcanga uma 
parade onde o camlnho aparen- 
temente n§o tern continuagfio, a 
tripulagfio se divide at4 que ao 
longe acha uma peculiar cupula. 
Mova*se para noroeste e chame 
a atengfio de todo mundo para 
um switch flamejante. Depois de 
uma pequena conversa, o Scien¬ 
ce Officer ativa o switch e uma 
entrada para a cGpula sera reve- 
(ada. 

Uma vez dentro da cupula, voc£ 
podera explorar o seu conteGdo. 
Tenha certeza de visitar primeiro 
o Save Point para salvar seu pro¬ 
gresso. Entao, siga at4 explorar 
a maquina que esta na parte de 
trds da cavema. 


jogo quando voce esta em uma cidade 
ou dungeon. Quando voce esta explo- 
rando alguma area do mapa, voce pode 
salvar o seu progresso quantas vezes 
voce quiser. 


Rena esta distraida e nao esta prestando atengao na grande 
figura que esta atras dela, e impedindo que este seja o fim da garota, 
alguem estranho grita e a adverte bem a tempo. 

Vagando em um clareira ao interior da 

—— - ir floresta, voce esta um tanto que distraida 

para perceber a perigosa criatura que esta 
. se movendofurtivamente pelas suas cos- 

^ v , tas para cima de voce. Voce escuta uma 
.- v voz que a adverte, e de repente um es¬ 

tranho rapidamente vem e comega uma 
batalha com a besta, antes que esta pos¬ 
sa te atacar. 

Fugindo do estranho que acabou de lutar com o mostro, voce se 
recupera da sensagao de medo e decide esperar por uma agao do 
estranho. Depois de Ihe agradecer por ter salvo sua vida, voce o leva de 
volta para a aldeia e da a ele um agradecimento mais formal. 




















Descrigao: Opera olha para fora da sacada em diregao a Shingo Forest 
onde ela bateu sua nave. Visite Shingo Forest posteriormente e ela 
mostrara lugar do acidente. Este PA deve ser feito caso voce queira 
colocar Ernest mais tarde em seu grupo. 


Local: Honeymooner's House 

Participantes: Bowman 

Requerimentos: Bowman deve estar em seu grupo. 

Descrigao: Retornando a casa dos dois recem casados, voce ira ver 
Bowman. Quando Ihe e perguntado o proposito de sua vinda ele revele 
que traz algumas boas noticias e que ira fazer os dois gostarem urn do 
outro mais ainda. 


Private Actions de Claude:- 
Local: Rena's House 

Participantes: Rena 

f Requerimentos: Acontece logo depois de terminar os even- 

tos em Salva Drift, mas antes de Celine entrar em seu grupo 
f vPrjjfefc em Town °* Cross, ou depois de terminar os aconteci- 
;j $ mfiSk mentos em Heraldry Forest, mas antes do Lacour Tour- 


Esta pequena aldeia rural e urn lugar bem improvavel para come- 
• ? , v; gar uma aventura, mas : . . 

r v W ? sua proximidade com a J'J • 

Shingo Forest a poe em -^4.^ " ^ ; 

dgj r .: \/^. uma linha direito com " ; i' 7'^ 

acontecimentos sobre- 
naturais que acontece- P^jgSRjj- ^ ^ 

ram e que ainda estao I W/ /r, *' - jU 
por vir. Fale com todos, e tambem procure por itens em todos lugares. 


Private Actions de Claude e Rena:- 
Local: Sacada da casa do Prefeito Regis 

Participantes: Opera 

Requerimentos: Opera deve estar em seu grupo antes de ir para 
Hoffman Ruins. 


Local: East Ariia 
Participantes: Celine 

Requerimentos: Acontece aleatoriamente uma vez que Celine esteja 
em seu grupo. 

Descrlgio: Celine oferece para Claude urn Talism§ especial para prote- 
gi-lo em sua busca. Ela ir& Ihe dar umJEWERYU? e com isso ambos as 
partes tern os sem sentimentos de urn para 0 outro aumentados. 

Private Actions de Rena:- 
Local: West Ariia 
Participantes: Claude 

Requerimentos: Acontece logo depois de voci deixar Ariia, mas an¬ 
tes de voci chegar em Town of Cross. 

Descrlgio: Rena apenas escuta Claude que tala para ela sobre sua 
nostalgia. 

Local: West Ariia 
Participantes: Claude 
Requerimentos: Acontece logo 
ap6s Celine entrar para seu grupo 
mas antes dos eventos de Heraldry 
Forest. 

Discrigio: Rena encontra Claude que 
esti brincando com urn cachorro; 
logo se comega uma conversa so¬ 
bre animals. Se voc& decidir que 
Rena teve algum animal, Rena e Clau¬ 
de compartilharfio de urn momento 
bastante afetuoso. 

Local: East Ariia 
Participantes: Celine 
Requerimentos: Acontece logo 
ap6s Celine entrar para seu grupo 
mas antes da destruigio de Port of 
Clik. Voci nio pode ter visitado Mars 
Village ainda. 

Discrigio: Celine compara Ariia Vi¬ 
llage com Mars Village, a aldeia na 
qual ela viveu. O enfoque do assunto esti em volta de seus 
noivo e namorados. 

Local: General Store (Hearn's of Ariia Village) 
Participantes: Opera 

Requerimentos: Ocorre antes dos eventos de 
Linga Sanctuary terminarem e antes de visitar 
Lancour Front Line. 

Discrigio: Opera e Rena olham as j6ias e 
os outros Acessdrlos que estio a venda. 
Se Rena gostar de alguma ]6ia que combine 
com ela, a porta ser* aberta por uma menina falando. 

Lugares para se visitar:- 
1- Balding Church 

Honeymooner's House 

3- General Store (Hearn's of Ariia Village) 

4- Carpenter's House 
Mayor Regi's House 


k Descrigao: Claude encontra Rena em seu quarto pen- 
* A sancjo na Q ue l e evento que apouco se passou. E ao Ihe 
At P er 9 untar sobre 0 evento que passou urn momento ro- 
mantico pode pintar entre os dois. 

■ Local: East Ariia 
S Participantes: Rena e Precis 

Ip Requerimentos: Precis deve estar em seu grupo. Esta 
mi PA acontece depois do Lacour Tournament of Arms, Mas 
j® antes de voce ir para Lacour Front Line. 

M Descrigao: Claude se depara com Rena e Precis que es- 
^ tao discutindo o “estado" romantico de Claude. E depen- 
dendo de como seja seu esciarecimento. este ira afetar 
os sentimentos com a garota que voce escolher (ou voce 
! ^ nao 0 faz!). 


House 


Guia de Itens vendidos:- 

Item 

Sandals 

Rose Hips 

Lavender 

Aquaberry 

Blackberry 

Blueberry 

Spectacles 

Itens para se pegar:- 
Leather Armor 
200 FOL 

Resurrection Bottle 


(Hearn’s of Ariia Village) 


Prego 
10 FOL 
230 FOL 
490 FOL 
105 FOL 
200 FOL 
60 FOL 
8 FOL 
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f M&' Rorr rone ccrt 


trar o “Guerreiro legendario”. Procurando pela aldeia, porem, voce ve 
que ele nao esta lugar algum. ^ 


Conversando com cada um de 
seus vizinhos, voce achara o estra-1 
nho que voce estava procurando ca-1 
minhando nos arredores perto da pon- j 
te do lado oeste da aldeia. 


Conduza o estranho de volta _ 

para sua casa onde uma surpresa a -*** 

espera na forma de um banquete grande o bastante para alimentar a 
aldeia inteira e mais alguns! Depois do banquete, enquanto Claude esta 
descansando na parte de cima da escada, voce se apressa para ir a 
casa do Prefeito para ir busca-lo. Quando voce retorna com o Prefeito, 
Regis, que voce acha que Westa esta um tanto agitada e que ela ja 
revelou para Claude a historia sobre o Lendario Guerreiro. Uma longa 
conversa se segue na qual o Prefeito descreve o Guerreiro e o Sorcery 
Globe, e pergunta os motivos de Claude em Expel, e este responde com 
honestidade. Posteriormente, o prefeito oferece sua casa para que Claude 
descanse esta noite. 


Town of Salva e uma cidade pequena de minera- 
> N . dores que e localizada, proxima a uma mina cha- 
V mada Salva Drift. Quando voce entra pela pri- 

a . " meira vez com Claude, voce percebe na cidade 
alguns boatos sobre o fechamento da mina e 
\ % sobre o estranho comportamento do filho do 
• 1 prefeito, Alen. Parece que ele achou uma es- 

,w ■ M tranha pedra na mina e desde entao, as coi- 
m sas nunca mais foram as mesmas. 


Guia de Private Actions 


Local: South Salva 
Participantes: Rena 
Requerimentos: Nenhum 
Discrigao: Claude relembra coisas sobre seu 
pai e sua vida abordo da Calnus. Rena apenas 
escuta a historia com bastante atengao. 


Local: South Salva, na construgao abandonada 
perto do Weapons Shop. 

Participantes: Little Girl 
Requerimentos: Ocorre depois de sua esta- 
dia no Inn de Town of Cross. 


in 
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Uma longa discussao se segue 


Nota: Antes de se aventurar fora de Arlia Village, tenha certeza 
de que voce esta bem equipado. Voce podera achar uma armadura em 
um bau do lado de fora do General Store, e a Claude sera dado uma Long 
Sword por Regis. Em adigao a espada nao se esquega de subir para 
pegar os Blueberries (para Claude) e os Blackberries (para Rena) antes 
de aventurar em terras desconhecidas. 


Blackberry 
Strawberry Jam 
Blueberry 
Rose Hips 


Esta 6 somente uma aldeia de visual bem calmo. 

Os Itens em Arlia locallzaram do lado de fora, prbxlmo as casas, 
e dentro de casas. Pode parecer melo sem educagSo entrar nas casas 
dos outros para Ihe roubar os seus pertences, mas voc§ nfio tern Item 
algum entao para que voc§ possa contlnuar a sua aventura male adlante 

defxe seus prlncfplos morals de 
e saquele mesmo (Sem d6 e 
dor fodase... sua cor). 

ESTRATEGIA DE CLAUDE 
Depois que voc6 segulr Rena at6 
Arlia Village, ela o delxar4 s6 du¬ 
rante algum tempo quando ela cor- 
rer para casa dela para falar dos 
fatos com sua mde. Ocupe este 
espago tempo em que ela Ihe del- 
xou 86 para explorar a cidade. Fale com seus habltantes e procure nas 
casas por (tens, entao depois dlsso se encontre na parte de cima da 
casa de Rena. 

Ao entrar na casa de Rena sem ser anunclado uma longa con- 
versagSo entre Rena e a mfie dela Ir6 se Inlclar. Ap6s um Incomodo 
slldnclo, Rena se une a voc6 para uma excursfio na cidade (Nflo que 
voc6 nSo conhega nada, mas,.). Voc6 ter6 que vlsltar todas as casas na 
cidade antes que voc£ possa voltar a casa de Rena para um delicloso 
banquete preparado pela sua mae Westa. 0 passeio pela cidade, tam- 
b6m Ihe dar6 a sua prlmelra oportunldade para fazer com- 
pras no General Store, 


Se caso voc6 tentar voltar para a casa de Rena 
muito cedo, Isto 6 o que voc§ ver6. 

Depois do grande banquete, espere na parte 
de cima da escada at6 que Westa venha at6 voc6, 

Ela Ir6 Ihe revelar um segredo muito Importante, 

Westa descendo a escada e voc6 ser6 apresenta- 
do a Regl's, o Prefeito de Arlia que Ihe Ir6 falar sobre 
um Guerreiro legenddrlo e sua “Espada de Luz”, Pres¬ 
to atengao, em especial na parte quando ele Ihe falar 
do “Sorcery Globe" e dos desastres que acontece 
ram no planeta desde sua chegada, Claude se vlra 
para dlser n&o ser o Guerreiro lend4rlo. Mas o Sor¬ 
cery Globe ainda pode Ihe assegurar sua volta 
para casa. 

0 Sorcery Globe 6 um estranho asterblde que 
agora est6 caldo no contlnente El, 

Flque durante a noite na casa do Prefeito. De 
manhS, ele recomenda que voc6 visite a comunldade de mlneiradores de 
Town of Salva, que flea ao norte de Arlia Village, para ver se 16 na cidade 
poder6 aJud6-lo. Para te ajudar em sua busca e o manter longe de olhe- 
res suspeltos, ele Ihe dar6 uma Long Sword para voc6 usar no lugar de 
sua Phase Gun. 


De manhS, voed achar6 Rena um tanto que entrlsteclda na Shin- 
go Forest. 


Siga para o norte em dlregSo a Town of Salva. 


ESTRATEGIA DE RENA 

Voltando para Arlia Village, voc6 Ir6 fazer com o estranho um 
tour pela cidade e o apresentar6 6s 
v6rias pessoas e Ihe dizer o estas 
que fazem, em suas rotlnas d!4rlas. 
Enquanto voc§ volta para casa para 
falar para sua m3e dos eventos que 
h6 pouco aconteceram, o estranho 
Ir6 explorar o resto da aldeia. 

Depois de termlnar a conversa 
com sua mfie, voc6 sal para Ir encon- 


Quando voce desperta na manha seguinte, voce logo retorna a 
santidade da Shingo Forest para refletir no dia voce descobriu a verdade 
sobre sua origem. Seus pensamentos sao interrompidos por Claude. 

Quando voce volta da Shingo Forest, Alen seu amigo de infan- 
cia, aparece na ponte principal perto da entrada de volta para a aldeia. 
Agindo estranhamente, Alen exige que voce o acompanhe em sua volta 

para fazer os pianos para a cerimonia 
de seu casamento. Mas antes que voce 
possa fazer algo, os soldados de Alen 
a rodeiam logo, e a cercam. 

Cerimonia de casamento!!? 


Regis, Westa e alguns dos ou¬ 
tros aldeoes tentam impedir a saida de 
Alen de Arlia Village, mas eles nao tern 
a minima chance contra os soldados e a unica coisa que podem fazer e 
olhar enquanto voce e escoltada para fora da aldeia. 

















Discrigao: Uma garotinha aparece e pergunta para Claude se ele e o 

lendario “Guerreiro da Luz 

B y A “• Se CIaude ^ a|ar p ara e|a 

que ele conhece isto ainda 

7 " ' ca lhe dara uma Harmonica. 

Dizendo sim ou nao para 
melhor ou pior, respectiva- 
mente. 

Private Actions de Claude 


Wap 


Local: Fairy Tear Jewelry 
Shop 

Participantes: Rena 
Requerimentos: Ocorre 
depois de sua estadia no Inn 
de Town of Cross. 
Discrigao: Claude encontra 
Rena que esta olhando joias 
no Jewelry Shop. Se voce 
decidircompraralguma joia 
para ela (isto requer 200 
FOL), voce obtera o Leaf 
Pendant, e os sentimentos 
de Rena para Claude e vice 
e versa subirao. 


North Salva 


South Salva 


Local: Dolphin Kick Jam 
Shop 

Participantes: Precis 
Requerimentos: Precis 
precisa estar em seu grupo. 
Discrigao: Precis compra 
para Claude uma geleia. 
Voce pode adivinhar que 
tipo de geleia que ela com- 
prou? Este PA e ocorre em 


conjunto com o de Town of Linga. 


Local: North Salva 

Participantes: Bowman 

Requerimentos: Bowman tern que estar em seu grupo. 

Discrigao: Claude encontra Bowman e uma mulher discutindo sobre os 
grandes disturbios que aconteceram em the Town of Salva. Voce pode 
ficar e escutar ou nao. 


Local: Entrada da Mina Salva Drift 

Participantes: Ashton 

Requerimentos: Acontece em qualquer evento, desde que Ashton 
esteja em seu grupo. E dura do fim da busca de Ashton (evento em 
Lasguss Mountain) ate depois que voce terminar a parte de Hoffman 
Ruins. 

Discrigao: Ashton fala sobre os eventos que ocorreram .ilL?' $ 
com ele antes dele entrar em seu grupo. ^ 


Local: Dolphin Kick Jam Shop 

Participantes: Precis , 

Requerimentos: Precis precisa estar em seu grupo. 
Discrigao: Rena e Precis estao vendo os novos sabo- 
res de geleia na Jam Shop. Qualquer que seja o sabor 
escolhido para se provar voce e Precis se tornarao 
boas amigas. 


m 


d 


Local: North Salva 

Participantes: Claude 

Requerimentos: Ocorre durante qualquer evento de¬ 
pois que voce deixar Arlia Village. 

Discrigao: Rena e Claude discutem sobre as mentiras 
que estao alem das nuvens. Se voce expressa para Clau¬ 
de que poderia haver outros mundos, voce e Claude com- 
partilharao de urn bom momento. 










Local: Fairy tear Jewelry Shop 
Participantes: Ashton e Celine 




, 



Requerimentos: Ashton e Celine devem estar em seu grupo. 

Discrigao: Ashton e Celine estao olhando algumas Gems. Se 
voc§ se interessar, eles lhe comprarilo urn: 
Aqua Ring, Emerald Ring, ou urn First Ear¬ 
ring. independents de qual voc£ escolha, a 
amizade entre voc£s tr6s ir£ crescer. 


Local: Fairy Tear Jewelry Shop 
Participantes: Bowman 

Requerimentos: Bowman deve 
estar em seu grupo. 

Discrigao: Bowman procura com¬ 
um anel para sua esposa e 
suaajuda. Independents 
qual seja seu conselho o fator 
de amizade entre os dois ir& cres¬ 
cer. Esto ir£ abrir outra PA em 
Town of Linga. 


Private Actions de Rena e Clau- 


Local: South of Salva 
Participantes: Opera 
Requerimentos: Opera deve es¬ 
tar em seu grupo. 

Dlscrigdo: Vocb ir£ at6 Opera que 
esta parada do lado de fora do We¬ 
apons Shop. Ela lhe pergunta se voc§ quer fazer uma aposta sobre o 
gSnero de pr6ximo clients a sair da loja. Se vocS deveria escolher aceitar 
a aposta, escolha urn homem se voc6 est£ com Rena, e uma mulher se 
voc§ est& com Claude para aumentar sua relag^o com Opera. 


Local: Dolphin Kick Jam Shop 
Participantes: Celine 

Requerimentos: Celine deve estar em seu grupo. 

Discrlgdo: Voc£ encontra Celine que espera na vazia Jam Shop. Se 
voc§ escolher por procurar o dono da loja, olhe na entrada da mina Salva 
Drift. Se voc§ fala para ela segulr seus sonhos, vocS ganhar£ a estima 
de seu grupo inteiro, especialmente Celine. 

Lugares para se visitar:- 

1- Jam Shop (Dolphin Kick) 

2- Jewelry Store (Fairy Tear) 

3- Weapons Shop (Ferguson’s) 

4- Inn (The Hopping Penguin) 

5- Tavern (Rough & Tumble) 

7- Alen’s Mansion 

Guia de Itens vendidos 


Jam Shop (Dolphin Kick):- 


Item 

Prego 

Strawberry Jam 

50 FOL 

Raspberry Jam 

60 FOL 

Apple Jam 

70 FOL 

Inn (The Hopping Penguin):- 


Prego 


10 FOL por pessoa e por noite 


Weapons Shop (Ferguson’s):- 


Item 

Prego 

Long Sword 

200 FOL 

Both Shaver 

850 FOL 

Knuckles 

110 FOL 

Leather Helm 

50 FOL 

Leather Armor 

300 FOL 

Sandals 

10 FOL 

Leather Greaves 

50 FOL 

Jewelry Store (Fairy Tears):- 


Item 

Prego 

Necklace 

1,200 FOL 

Ruby Earring 

6,000 FOL 

Silver Barrette 

1,300 FOL 

Iron 

200 FOL 
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200 FOL 
300 FOL 
230 FOL 
660 FOL 
105 FOL 
200 FOL 
60 FOL 
8 FOL 

Itens para se pegar:- 
Heavy Ring 
Portrait B 


Silver 

Gold 

Rose Hips 

Aceras 

Aquaberry 

Blackberry 

Blueberry 

Spectacles 


The Town of Salva se encontra ao norte de Arlia Village. Somen- 
te siga a estrada e voce logo estar£ l£. 


deixa vagar por dentro dos confins de sua mansao. 

O empregado do quarto oeste Ihe dara a pista que voce precisa 
para escapar da mansao de Alen, e Ihe falara um pouco de sobre o atual 

projeto de Alen. Falando com o resto 
dos empregados no andar de baixo, 
eles irao revelar que tambem notaram 
uma mudanga significativa no corn- 
portamento de Alen. 

Depois que voce tentar escapar 
pela porta dianteira, um brilho que re- 
flete dentro dos olhos da estatua ira 
se denunciar, e tambem ira revelar um 
switch que ira abrir uma passagem 
escondida atras da estante de livros. 







Kobald (65 HP/ 0 MP) 

Ponto Fraco: Fire e Thunder 


Volpalbunny (120 HP/ 0 MP) 
Ponto Fraco: Wind 


Esta mina e constituida em duas partes. O lado situado ao leste e 
S A-'.iJPILi: j * - a P arte onde voc ® ©xplorara aqui ao 


ESTRATEGIA DE CLAUDE 

A jornada de Claude aqui nesta parte e notavelmente diferente 
do que a de Rena. Quando voce che- 
ga primeiro, voc§ dever£ explorar a 
cidade e conversar com todo mundo. 
O assunto de que todos estao falan¬ 
do? E o seguinte, parece que Alen, o 
filho do Prefeito da cidade, tern agido 
de maneira bem peculiar desde que 
ele achou uma estranha pedra na 
Salva Drift. Por causa da liga- 
gao dele com Rena, voce sente que 
deveria confirmar isto de perto. Infelizmente, Alen nao est£ querendo 
receber visitas, assim podemos concluir que voc§ realmente estd sem 
sorte. 


O brilho nos olhos da estatua chamam a atengao de Rena. 


Fim da linha?? 


Retorne a Arlia Village onde o povo Ihe salda com p^ssimas 
notfcias. Alen sequestrou Rena e a cidade desconfia que ela presa em 
sua mansao. Agora 6 s6 voce ir salv£-la. 


Antes de voc£ entrar em The Town of Salva, tenta enfrentar 
algumas batalhas no World Map. Uma ou duas batalhas sera suficiente 
para ganhar seu primeiro Killer Move, 

Air Slash, este movimento e impor- 
tante porque voce logo estard sem a 
ajuda de seu fiel Phase Gun. 


Air Slash manda uma onda de 
energia em diregao a algum inimigo 
que esteja distante. 


Fale com o povo da cidade de 
Salva, sobre quern sao os soldados envolvidos no sequestro. Em frente 
a multidao j£ esta a vista a mansao de Alen, use seu Phase Gun pela uma 
ultima vez para abrir as portas que estao trancadas £ frente, 

Dentro da mansao, somente uma pessoa parece saber onde 
Rena est£. Ele Ihe dira que ela nao deixou a mansao, mas ela tambem nao 
foi vista (grande ajuda). Converse com o criado no andar superior onde 
se encontra a estranha estatua no estudio de Alen. Talvez isso Ihe de 

alguma pista. 

A Hairpin de Rena no chao ou o 
estudio sao outras pistas que deveri- 
am apontar na diregao certa. Mais uma 
vez, uma luz flamejante que est£ sen- 
do refletida em um objeto no quarto, 
devera conduzi-lo para investigar 
mais adiante. 


Ao olhar o espanto na face de 
Claude, voce devera o empurrar aquela estatua dourada para investi¬ 
gar. 


A escadaria que estava encoberta o conduzira a Salva Drift. 
Lugar onde voce ir& entrar em sua primeira dungeon! 


ESTRATEGIA DERENA 

Depois de ser forgada e trancada em uma das camaras, Alen a 


Descendo o caminho que a escada o leva voce sera conduzido 
ate Salva Drift onde voce esta cansada e ferida e se encontra com Mr. 
Bossman. Ajoelhando-se proximo ao carpinteiro que tambem esta bas- 
tante cansado, voce descobre que ele foi contratado para construir um 
altar no interior de Salva Drift, e que sua unica esperanga paraiugas e 
fugir por Salva Drift para alcangar a cidade que esta situada ao outro 
lado. 


Itens para se pegar:- 

Rose Hips 

Silver 

Iron 

Blueberry x 2 
Blackberry 
Spectacles 
Gold x 2 


# 


Lista de monstros de Salva Drift: 
Funny Thief (3HP/0MP) 


Lizardaxe (60 HP/ 0 MP) 
Ponto Fraco: Liaht 


-V W I I I \AkA. ^Ul IVj 


5 oeste tern a sua espera um perigoso 


C M dragao que voce tera a opgao de en- 

frenta-lo mais tarde com um nivel mais 
N avangado. Porque esta e a primeira 
dungeon do jogo, voce tera que se- 
guir lentamente > e sempre de olho em 
build a seu HP e Mp - Salve seu progresso no 
-r \ mJ comego da dungeon! O outro Save 
Point se encontra proximo a porta que conduz ao Boss. 

Embora Claude e Rena tenham diferentes motivos para estarem 
em Salva Drift, os fatos que aqui ocorrem aqui sao semelhantes quanto 
para ele tanto para ela. Claude se avanga ao interior da mina para ver se 
encontra Rena. O trabalhador que esta ferido Ihe fala aquele Alen esta 
prendendo-a em um quarto que esta 

Para Rena, Salva Drift pare- you ^,1 

ce ser a sua unica rota de fuga. Infe-. ■ If .Ilf '' 

lizmente, as aparencias podem enga- V 

nar. Nesta mina, todo caminho, nao S 
importando a diregao a ser tomada 
nem que anda por ela conduzem a 
uma pequena capela ao fundo -l 

mina, onde voce ira se encontrar com Ar > & '-w 


a forga por detras dos atos estranhos de Alen. 
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dist&ncia, e v£ com contfnuos ataques de arma. 



400 HP 
OMP 

Ponto Forte: Darkness 
Ponto Fraco: Light 


Na capela especialmente cons- 
truida para Alen e o seu estranho ca- 
samento com Rena, Claude encontra 
Rena amarrada em urn altar. Como ela 
luta para poder escapar, Claude tenta 
liberta-la antes que Alen-Tax possa 
atacar. Quando ele o faz, a forga de 
sua baforada envia ambos violenta- 
mente ao chao. Quando eles se recu- 
a verdadeira natureza da 


"V peraram 

besta que habitava o corpo de Alen finalmente se revela. 

Nao importando com qual personagem voce comegou, Claude e 
Rena terao que lutar terao que lutar juntos para derrotar este demonio. O 
metodo mais facil de derrota-lo e ter Claude lutando na linha de frente e 
atacando Alen-Tax, enquanto Rena, wto- 
langa magias de cura e executa ou- 5 *§ tZ, 51 Z Z, 

tros tipos de apoio. ~ 


Rena usa magias para se cu- 
rar e curar Claude enquanto ele ata- 
ca Alen-Tax. 


Independente de qual tatica 1 -•»- fnr*,,, 

voce escolheu, voce tera que evitar 
os golpes dados por Alen-Tax vari- 

as vezes. Cada dos ataques com socos dele arrancam em media 70 HP. 


VOLTANDO PARA ARLIA 



Derrotando Alen-Tax voc£ lr£ exorcizar o mau espfrito que pos- 

Men. Rena usa seus poderes de 
para ajudar para o seu velho 
a recuperar as feridas causa- 
das na batalha. Desnecess£rlo dizer 
que Alen n£o se lembra de nada al6m 
de sua descoberta de uma estranha 
e se desculpa por sua m& con- 

Volte para Arlia Village onde uma 
reunl§o cheia de sentlmentalismo con- 
duz a discuss&o sobre a situag§o do Sorcery Globe. Notando a relag&o 
entre a possessao de Alen e o Sorcery Globe, Regis pede para que 
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Usando o ataque Air Slash de Claude o ajudara a manter Alen-Tax a 


Salva Drift II 
(blocked) 



























Knowledge 1 
Sensibility 1 
Technique 1 


Itens para se pegar: 
Wooden Shield 
Leather Helm 




KB 


Claude investigue o Sorcery Globe. Claude 
concorda e aceita a tarefa, e Rena se ofe- 
rece para ajud£-lo na investigagao, e fala 
que sua habilidade de curar e de seu 6timo 
senso de direg§o sao boas razoes para ela 
Ir com Claude em sua viagem. 

Regis revela um pequeno segredo que 

. . . - . rondava o passado de Rena. Que ela 6 se- 

melhante a Claude, pelo fato de que ela tamb6m 6 uma pessoa em que 
nfio nasoeu neste planeta, a lgudm a abandonou quando ela ainda era 
um bebe na Shingo Forest. Mais tarde du- 
1 ' rante a noite, Rena confirms que agora ela 

deseja acompanhar o Claude em sua via¬ 
gem por um motive de necessidade de 
aprender algo sobre o planeta onde ela nas- 


Regis pergunta se Claude gostaria de Ir 

Investigar o Sorcery Globe. 

Rena e Claude conversam sobre a aventura que estd por vir. 

O povo de Arlia se junta para desejar uma boa aventura a Claude 

e Rena. 

TOWN OF CROSS 

No que Arlia Village <§ calma demais, Town of Cross est£ trans- 
bordando de atividades. O lado oeste da 
cidade estd chelo de lojas para se com- 
prar armas, equipamentos, e outros itens 
varlados. Em Town of Cross, voc§ acha- 
r& tambdm os primeiros de muitos Skill 
Guilds onde vocS poder£ comprar novas 
skills, assim como voc$ as ganha com 
experldncla normalmente. 


Lugares para se visitar:- 

1- Restaurant (Forum) 

2- Bar (Mikado) 

3- Skill Guild (Skillie) 

4- Weapons Shop (Royal Hunt) 

5- Tool Shop (Budabing Buda- 
boom) 

6- Inn (Kingdom Hotel) 

7- Churk (Cross Cathedral) 


Gula de itens vendid 
Inn (Kingdon Hotel):- 
30 FOL por noite 


Wooden Shield 
Boots 

Iron Greaves 

Tool Shop (Budabing Budaboom):- 

Aquaberry 
Blackberry 
Blueberry 
Cure Paralysis 
Resurrection Bottle 
Rose Hips 
Spectacles 
Cure Stone 

Restaurant (Forum):- 

Sea Food 
Fruit 
Grain 
Meat 

Vegetables 
Egg/Diary Products 

Skill Guild (Skiliiel:- 


120 FOL 
40 FOL 
110 FOL 


105 FOL 
200 FOL 
60 FOL 
180 FOL 
3,600 FOL 
230 FOL 
8 FOL 
450 FOL 


500 FOL 
80 FOL 
145 FOL 
300 FOL 
30 FOL 
10 FOL 




Private Actions de Claude e Rena:- 
Local: Na rua principal de Cross Castle 
Participantes: O homern com tres olhos 

Requerimentos: Dispomvel a qualquer hora depois que voce recrutar 
Celine para seu grupo, mas antes de terminar os eventos em Heraldry 
Forest. 

Discrigao: Quando voce for em diregao ao castelo, voce ira se encon- 
trar com um estranho homern de tres olhos (???). E essencial que voce 
veja este PA se voce quiser recrutar Opera ou Ernest. 

Private Actions de Rena:- 
Local: No caminho para Cross Castle 

Participantes: Claude 

Requerimentos: Disponivel depois da destruigao de Port of Clik. 
Discrigao: Rena e Claude discutem sobre o que acharam da cidade. Se 
voce escolher a primeira resposta a amizade que um sente pelo outro 
sera aumentada. 


^ Local: Central Cross 
Participantes: Claude e Bowman 
Requerimentos: Bowman deve estar em seu gru- 
po. 

( Discrigao: Rena pega Claude e Bowman me 
xendo com uma mulher que passa na rua. Nao 
importa qual resposta ela do, o conceito dela 
sobre os dois ir£ cair. 


Weapons snop (Royal Hunt): 
Item 

Broad Sword 

Smaller 

Rod 

Leather Helm 
Banded Helm 
Banded Mail 
Robe 


Prego 

400 FOL 
2,000 FOL 
10 FOL 
50 FOL 
120 FOL 
600 FOL 
10 FOL 


■■■ 


lllfi 


Wfj Local: West Cross 
J Participantes: Celine 
9 Requerimentos: Celine deve estar em sou 
1 grupo. Esta disponfvel antes da visita a Lacour. 
^ Discrigao: Celine pergunta se Rena pode ir em 
■ um restaurante com ela. Quando elas chegam 
E elas v(§em que o chofe do cozinha estd 
mk repreendendo um homern chamado Chris por 
comer sem pagar a conta. Se voc6 ajudar 
IfiL Chris, outro PA se abrinl 

Local: West Cross 
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Participantes: Celine 


Requerimentos: Voce devera ter escolhido 
ir com Celine no PA anterior e ter ajudado 
Chris. Voce nao deve Ter visitado Lacour 
Discrigao: Rena assiste novamente Celine 
correndo em diregao a Chris do lado de 
fora do restaurante. Esta cena abre o 
proximo PA. 


Local: East Cross 
Participantes: Celine 
Requerimentos: Voce devera ter vis- 
to o PA anterior. Voce nao deve ter visita¬ 
do Lacour 

Discrigao: Celine e Chris se encontram 
novamente. Mas quando o Principe Chris 
tern que ir para seu casamento, o que Rena 
escolher aqui pode afetar ate mesmo o final 
do jogo. Se voce levar Celine para fora da igreja 
para interromper o casamento, nao apenas Celine e 
Rena ficam melhores amigas, mas Celine adquire urn final especial! 


Private Actions de Claude:- 
Local: Cross Cathedral 
Participantes: Rena 

Requerimentos: Ocorre quando Rena ou Claude estiverem com seu 
Romantic Level de urn para o outro beirando 9. 

Discrigao: Rena sonha em se casar em uma igreja igual a essa. O modo 
conforme voce responde afeta o desenvolvimento da relagao dos dois. 


Local: Parte leste de Town of Cross 
Participantes: Rena e Celine 

Requerimentos: Voce deve estar com Celine em seu grupo. Ocorre 
antes da destruigao de Port of Clik. 

Discrigao: Claude encontra Rena e Celine em uma fervorosa discussao. 
Coisas ruins acontecerao se Claude fizer qualquer coisa diferente em 
permissao. 


Local: West Cross 
Participantes: Ashton e Precis 

Requerimentos: Ashton e Precis devem estar em seu grupo e voce 
deve Ter mais de 100 FOL com voce. 

Discrigao: Voce tern que tomar uma decisao etica quando Ashton com- 
pra uma Music Box e lojista comete urn grande engano na hora da com- 
pra e oferece uma troca. Ou voce anima Ashton (deixando Ashton e 
Precis mais intimos urn do outro e conseguir 19,900 FOL) ou apartar 
Precis? 


Local: West Cross 

Participantes: Precis. 

Requerimentos: Precis deve estar em seu grupo e voce precisa Ter 
pelo menos 2,000 com voce. 

Discrigao: Claude ve urn lojista tentando enganar Precis. Voce pode nao 
intervir, mas intervenha, Claude e Precis terao sua afinidade romantica 
urn pelo outro aumentada e possivelmente terminarao com algum objeto 
sem valor. 


Local: Central Cross 

Participantes: Bowman 

Requerimentos: voce devera Ter Bowman em seu grupo. 
Discrigao: Claude se junta a Bowman para olhar uma garota. 




Depois de descansar (e de gra- 
nesta noite em que voce passou no 
coisa que voc§ deve fa- 
seguir para praga de cidade e ir 
Cross Castle. 


Uma vez em que voce chega ao castelo, passe pela recepgao 
para inscrever seu grupo em uma audiencia com o Rei. demorar£ urn 
pouco para que voce seja obrigado a voltar, assim se sinta livre para 
explorar os muitos quartos do castelo. Voce pode descobrir urn ou dois 
itens enquanto andando por ele! 


Durante sua audiencia com o Rei, 
voc6 poder£ fazer uma grande 
de de perguntas para saber do estado 
atual de noticias relativas ao Sorcery Glo¬ 
be e do continente vizinho de El. Voce 
tamb6m podera notar urn personagem 
bastante suspeito que estd escutando &s 
escondidas sua conversa, mas essa figura misteriosa desaparece da 
mesma maneira que sua audiencia com o Rei chega ao final. 


em tern informagoes muito 
valiosas para Ihe oferecer, assim esteja 
certo em talar com ele toda vez que voce 


Celine exibe seus poderes em Heraldry Magic. 



Ao deixar o castelo, voce ver& duas 
que estao tendo uma disputa na 
praga da cidade. Voce poderd reconhe- 
cer que uma das pessoas 6 a mulher que 
o espiou em sua audiencia com o Rei. 
Depois que o conflito acabar, Celine Jules 
se apresentara a voce e Ihe perguntar& 
se voce gostaria de se unir a ela na ex- 


ploragao da Cross Cave. 


CROSS CAVE 

Seguindo pelo limite leste de Town of Cross, seu grupo chegara 
£ eritrada da lend£ria Cross Cave & pro- 
cura de tesouros. 

Itens para se pegar:- 
600 FOL 
700 FOL 
Artemis Leaf 
Bluebarry x 3 
Cure Poison x 2 



Sweet Syrup 

Lavender 

Iron 

Feather Pen 
Green Beryl 
Ancient Writings 
Ressurection Mist 
Barries of the Heart 
?Mineral (Rock) 

?ltem (Aquaberry) 
?Jewelry (Reverse Doll) 


Seguindo o caminho da estrada de Town of Salva, voce chegara 
a Town of Cross sem nenhum problema. Agradecida, Rena sugere esta 


Lista de mostros of Cross Cave:- 
Slime (200 HP/0 MP) 

Ponto Fraco: Light 


noite voces fiquem no Inn de sua tia, Rachel, siga para la. Depois de uma 



conversa bastante constrangedora 
com o Rachel. Rena e Claude ficam e 
descansam durante a noite. 


Com todos os shops e ao Caste¬ 
lo fechados, a unica escolha que voce 
tera e seguir para o Inn de Rachel para 
descansar a noite. 


Albarune (200 HP/0 MP) 
Ponto Fraco: Star 

Armed Knight 180 H P / 0 MP) 
Ponto Fraco: Thunder 

Landworm (200 HP/0MP) 
Ponto Fraco: Fire 
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ESTRATEGIA 

Andando pelas cavernas de Cross Cave As vezes se torna 
bastante confuso porque algumas entra- 
das se misturam com o cen6rio dificultan- 
do sua localizagao. Hordas de monstros 
aparecerao em seu caminho bloqueando- 
o, por isso lute ou fuja (A preferfvel lutar 
para ganhar experiSncia e evoluir seus 
personagens). 

A passagem que conduz para baixo nao 
6 6bvia, mas a recompensa no final de sua jornada vale a pena. 

Embora a caverna esteja cheia de curvas e tortuosas passa- 
gens, voc£ \rA se encontrar eventualmente urn lugar onde nao hA safda 
e com um Save Point. Como em todos as dungeons do jogo, chegando a 
estes lugares A sinal de que vocd esiA muito perto de alcangar o objetivo 
da Area, e A uma boa iddia usar o Save Point para salvar seu progress© 
quando chegar nestes pontos. 

No final da caverna seus personagens chegam a um impasse. 

Invocando o feitigo que esta escrito no mapa do tesouro ir A 
revelar uma passagem secreta. 

Ao abrir a passagem secreta, o grupo chegara em uma c£mara 
na parte interior da caverna. Cinco baus . 
s£o localizados ao redor das pontas do ] 
molde de estrela. 

Ao abrir um dos baus voc£ sera 
mandado para uma batalha com dois Gar- 
goyles que irao atacar os herdis. Antes 
de tentar a batalha, passe um bom tempo 
explorando o resto da caverna e ganhan- 
do bastante experidncia atd os que seus personagens tenham o seu 
nivel em aproximadamente 9. 


Antes de entrar na ultima camara, perca um pouco de tempo 
para entrar no Camp Menu e equipar seus personagens adequadamente 
com as novas skills que eles adquiriram atraves de experience. Verifi- 
que os Killer Moves de Claude que estao 
configurados nos botoes R1 e LI, e mude , 

a estrategia de combate dos personagens . 

controlados pelo computador para que os 
personagens usem apenas ataques ba- 
seados em MPs. 

Abrindo o bua que esta situado " 

mais a esquerda ira revelar o tesouro que 
Celine estava procurando. Infelizmente, “ 
nenhum dos personagens pode ler as Ancient Writings. 

Depois que voce derrotar os Gargoyles e voce ja esta voltando 
para a entrada principal da caverna, Celine agradece voce por acompa- 
nha-la. E quando ela esta para se separar do grupo, Rena sugere que ela 
e Celine continuem viajando junto, contra a vontade de Claude que esta 
um tanto invejado (Desse tamanho e tao Bom...). Se voce confirma a sua 
oferta, Celine se unira permanentemente a voce. Mas com a outra 
opgao, ela ira deixar o grupo pelo resto do jogo. 


1500 HP 
OMP 

Ponto Forte: Dark 
Ponto Fraco: Light 

Estes demonios voadores podem mover-se muito depressa e 
podem acabar com o HP de um personagem extremamente rapido! A 
magia que afeta multiplos inimigos, Ray que Celine aprende no Nivel 9, e 
extremamente efetiva contra estes demonios. 

Quando estiver jogando com Claude, apenas ataque os Gargoy¬ 
les. Embora voce nao podera contar com a “ajuda direta“ de seus com- 
panheiros, os feitigos langados por Celine podem interromper os ata¬ 
ques destes demonios voadores. 

Se jogando como Rena, se concentre em manter os persona¬ 
gens sempre completamente curados. E caso voce seja pego entre os 
dois Gargoyles seja rapido ou entao isso podera resultar em uma rapida 
morte para seus personagens. 
































































Guia de itens vendidos 
Bakery (The Clik Bakery):- 

Item Prego 

Pancakes 340 FOL 

Egg Sandwich 250 FOL 


Grain 

145 FOL 

Vegetables 

30 FOL 

Egg/Diary Products 

10 FOL 

Weapons Shop (International Trading):- 

Sinclair Sabre 

860 FOL 

Hard knuckles 

300 FOL 

Rod 

10 FOL 

Banded Mail 

600 FOL 

Robe 

10 FOL 

Wooden Shield 

120 FOL 

Round Shield 

500 FOL 

Boots 

40 FOL 

Secret Boots 

80 FOL 

Iron Greaves 

110 FOL 

Antique Shop (Milly’s Shop):- 



Aquaberry 

105FOL 

Blackberry 

200 FOL 

Blueberry 

60 FOL 

Anklet 

400 FOL 

Mandrake 

150 FOL 

Wolfsbane 

360 FOL 

Ressurection Bottle 

3,600 FOL 

Gold 

300 FOL 

Harmonica 

500 FOL 

Magical Canvas 

1,000 FOL 

Magical Clay 

600 FOL 


Crepe Stand:- 


Banana Crepes 90 FOL 

Chocolate 115 FOL 


Skill Guild (Clik Skills):- 


Knowledge 1 
Sensibility 1 
Technique 1 
Combat 1 


300 FOL 
400 FOL 
400 FOL 
400 FOL 


Ice Crean Stand:- 


Orange Sherbet 16 FOL 

Vanilla Ice Crean 30 FOL 


Itens para se pegar:- 

Seafood 

Vegetables 

Grain 

Lyre 


Fazendo seu caminho ao fim da parte oeste da cidade, voce 
alcangara o porto. Voce tera que talar 
com o Capitao do navio para conseguir 
uma permissao para subir a bordo de 
seu navio. Surpreendido de que voce 
realmente tern toda a papelada que eles 
requerem para uma passagem. e ele 
entao o informa que dentro de pouco 
tempo o navio ira partir para El com a 
tripulagao e a carga que devera ser 


Guia de Private Actions 
Private Actions de Claude e 
Rena:- 

Local: Em Fountain Plaza na parte 
mais ao leste de Port of Clik. 
Participantes: Filia 
Requerimentos: Disponfvel so- 
mente antes da destruigao de Port 
of Clik. 

Descrigao: Seu grupo ird visitar a 


advinha, Filia, que profetiza a destruigao de Port of Clik. Se voc§ usa sua 
Pickpocket Specialty nela, vocS poderd obter o item Mischief. Este aces- 
sdrio Ihe dar£ aleatoriamente itens conforme voce anda. Tamb6m abre 
uma PA em Central City. 


THE PORT OF CLIK 

Port of Clik 6 uma das maiores cidades do continente de Cross e 


tern a oferecer muitas lojas, como 
tamb^m urn porto pelo qual as pes- 
soas podem comprar passagem 
para outros continentes, como La~ 
cour e El. 


Lugares para se visitar:- 

1- Skill Guild (Clik Skills) 

2- Bakery (The Clik Bakery) 

3- Ice C\ream Stand 

4- Clothing Store (Golgo) 

5- Restaurant (The Big Potato) 

6- Crepe Stand 

7- Old Lady Fortunteller 

8- Weapons Shop (International Trading) 

9- Antique Shop (Milly’s Shop) 

10- Bar (Henry’s Happy Barrel) 

11 - The House of the Hill 

12- Inn (Waterfront) 


























levada. 


Nao de todo feliz com a situagao, mas fazer o que, voce decide 
ir dar uma volta, enquanto o navio ainda nao esta pronto para partir. Voce 
se aventurara voltando a Fountain Plaza onde uma pequena crianga que 
esta correndo tromba com voce fazendo-o cair. 

Rena percebe que ela foi roubada. 

Depois de se recuperar e de se recompor, voce descobre que 
foi roubado. Agora comece a procurar o pequeno larapio. Conversando 
com o povo da cidade eles Ihe indicarao a diregao certa. De fato, duas 
criangas descem pelas docas do leste. 

Aha , ai esta voce! 



Por causa de que o “Bad Cop” 
Claude confronta o pequeno criminoso, 
e dando uma dura e intimidando o jo- 
vem, Rena assume papel de “Good 
Cop”. Depois de recuperar a bolsa rou¬ 
bada, Claude da ao pequeno “Pixote” o 
castigo perfeito para pagar o crime: urn 
tour em Port of Clik. (Hey voce tern que 
matar o tempo de alguma maneira en¬ 
quanto eles estao carregando o navio, sendo assim porque nao dar mais 
urn role) 


Ketil descreve todas as areas nesta cidade como somente uma 
crianga pode fazer. 


Enquanto visita Fountain Plaza, 
voce pode comprar urn crepe para voce | 
e urn para Ketil dos vendedores perto 1 
da fonte. 



Se voce quer fazer uma crian¬ 
ga sorrir, faga uma visita a loja de rou- 
pas. Ketil escolhera urn traje para ele, e 1 
cabe apenas a voce se ele levar esta roupa e ficar feliz (A minha parte 
eu fiz, tirei urn dinheiro do bolso fiquei urn tergo feliz), ou nao compra-la 
e deixar as coisas na mesma. 


mm: 


Quando voce est& novamente descendo ate as docas, Ketil ten- 
ta correr com a sua aproximagao das 
outras duas criangas que estao jogan- 
do. Depois de acertar tudo e tudo estar 
correto, o grupo deixa Ketil com os seus 
novos amigos. 

Em rumo novamente ao retorno 
I do navio, voce ve que preparagoes es- 
, tao quase completes. O capitao sugere 
• mais uma vez que voce faga qualquer 
compra de ultima hora e reajuntar o seu 



grupo para retornar para Fountain Plaza. Quando voce chegar la, voce 
ira notar urn estrondo abalando o chao e tern somente o tempo de correr 
para se salvar dos danos que o terremoto causa. 


Como voce esta rumando de voltar para Fountain Plaza para 
fazer qualquer compra de ultima hora, voce comegara a sentir os efeitos 
do terremoto! 






O tinico mbtodo para se fazer Isto 6 gastar uma quantldade 
grande de tempo evolulndo seus personagens e ganhando dinheiro, 0 
melhor modo para fazer Isto b comegar Imedlatamente depois de deixar 
Arlla Village com Rena. Nfio entre em Town de Cross, mas passe seu 
tempo vagando ao redor e procura de batalhas aleatbrias em Cross 
Cave, Heraldry Forest e Lasguss Mountain, Economize seu dinheiro e 
compra somente o que vocb preclsa. Este processo levarb tempo, mas 
o dinheiro que vocb ganharb vendendo os Itens que vocb receber do 
Acessbrlo Mlscheaf serfio multo Citels no final. Somente se lembre e que 
vocb preclsa fazer tudo isto antes que a destruig&o de Port of Clik se]a 
inlclada. 


MARS VILLAGE 
Mars Village b uma pequena comunldade situada a clma de He¬ 
raldry Forest. Estb posiclonada a uma pequena dlstbncia de Port of Herlle 
e b o lugar de origem de Celine, 


vocb poder fazer a travessia para o continente de El. 


Como se terremoto nfio fosse o 
bastante, os Deuses parecem estar 
brlncando com as pessoas de Port of 
Clik, mandando uma enorme onda ro- 
lando por clma da cidade e anlquilando 
o pouco que sobrou. 

Com pouco para se fazer aqul, o 
seu grupo terb que voltar seguindo para 
baixo na parte leste e entbo segulr para Mars Village. 


DICA 

A adivlnha, Filia esta levando conslgo urn artlgo multo btll chama- 
do Mischief que s6 se encontra na PA 
desta cidade. Este acessbrlo, quando 
equlpado, faz de vocb uma pessoa 
multo sortuda, e atral para vocb Itens 
aleatorlamente como FOL, colares, me¬ 
tals, etc. Para cada passo que vocb 
da. Porbm, para consegulr pegar este 
item vocb deve ter aprendldo a Speci¬ 
ality Pickpocket e devera ter comprado 
a multo cara Bandit’s Gloves (40,000 

FOLem Port of Herlle). 


Voce consegue somente o tempo exato para conseguir ir para a 
parte alta da cidade para se salvar, en¬ 
quanto o terremoto destroi plenamente 
a cidade. 

Com a cidade em rufnas e a 
maior parte de seu navio perdida, o 
Capitao devolve seus passaportes e o 
informa de que nem tudo esta perdido 
para seu grupo, Na costa distante ao 
leste do continente de Cross a posigao 
do Port of Herlie. La, vocb devera ser capaz de ter uma passagem 
segura ate chegar a Lacour. Entao de Lacour. com a permissao do Rei, 



Guia de Private Actions 
Private Actions de Claude e Rena:- 



Local: Roof’s Tool Shop. 
Partlclpantes: Precis. 


Roquerimento8: Precis deve estar 
em seu grupo. Deve ser felto antes de 
vocb se Inscrever no Lacour Tourna¬ 
ment of Arms. 

Deacrlgdo: Precis estb chateada e 
quer Jogar urn ]ogo. Vocb cede ante os 
seus pedidos infantls ou toca ela dali 
sem querer saber de nada? 


: n v- 
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Local: Celine’s House. 

Participantes: Celine e Bowman. 

Requerimentos: Bowman deve estar em seu grupo e Celine nao deve 
fazer parte de seu grupo atual. 

Descrigao: Em uma corrida com Celine revelar£ que ela esta comprome- 
tida com Bowman. Obtenha urn Holy Ring. 

Private Actions de Claude:- 
Local: East Mars. 

Participantes: Rena. 

Requerimentos: Disponfvel de quando voc§ esteve em Town of Cross 
at6 o momento de voc£ se registrar em Lacour Tournament of Arms. 
Descrigao: Claude esbarra em Rena que olha as mercadorias de uns 
vendedores ambulantes. Concordando que o joias dele 6 bonita, Claude 
ganhard pontos com Rena e abrira urn outro PA em Giveway. Neste PA 
tenha bastante FOLs para uma pequena compra de ultima hora. 


Uma vez em que voce nao tenha conseguido roubar a Treasure Chest 
com sucesso. deixe a cidade e salve seu progresso uma segunda vez. 
Deste modo voce podera carregar seu jogo ate que voce ganhe a Marvel 
Sword. Obtendo esta arma antes de voce va para Heraldry Forest fara 
a sua vida, muito mas muito mais facil! 

Lugares para se visitar:- 

1- Elder’s House 

2- Tool Shop (Roofs) 

3- Grocery Store (Golden Spoon) 

4- Celine’s House 

5- Inn (Finn’s) 


Tool Shop (Roofs):- 





To Heraldry 
Forest 


Aquaberry 

Blackberry 

Blueberry 

Cestus 

Cure Paralysis 
Flame Helm 
Flame Blade 
Flare Bomb 
Iron Greaves 
Killer Poison 
Magical Hat 
Ressurection Bottle 
Ring Mail 
Round Shield 
Ruby Wand 

\*Jx • 


105FOL 
200 FOL 
60 FOL 
1.400 FOL 
180 FOL 
500 FOL 
4,800 FOL 
450 FOL 
110 FOL 
300 FOL 
600 FOL 
3,600 FOL 
1.200 FOL 
500 FOL 
600 FOL 



Iff /f* 


1 i k 


Local: East Mars. 

Participantes: Ashton. 

Requerimentos: Ashton deve estar em seu grupo, Deve ser feito ante 
de voc£ se inscrever no Lacour Tournament of Arms. 

Descrigao: Ashton pede para que Claude intervenha no argumento 

entre os seus dois dragoes. Escolha sua 
resposta cuidadosamente. 


Local: Weast Mars. 

Participantes: Rena. 

Requerimentos: Disponfvel de quando 
vez em que voc§ visitar Hilton at6 o 
momento de voce se registrar em Lacour 
Tournament of Arms. 

Descrigao: O Claude colide com Rena ao deixar a Elder’s House. Se 
voce a conforta com uma das duas primeiras opgoes, seu nfvel de 
relacionamento com ela ser£ aumentado. Se voc§ escolher a terceira 
opgao, os sentimentos dela para com Ashton crescerao. 


Local: Weast Mars 
Participantes: Precis. 

Requerimentos: Precis deve estar em seu grupo. Deve ser feito ante 
do fim de Lacour Tournament of Arms. 

Descrigao: Precis est& discutindo com uma crianga a ascensao das 
maquinas em relagao a magia. Quando a crianga vai embora, ela pede 
para que Claude de a opiniao dele sobre o assunto. 


Rena Private Actions:- 
Local: Weast Mars. 

Participantes: Claude. 

Requerimentos: Disponfvel de quando 
voce esteve em Town of Cross at6 o 
momento de voce se registrar em Lacour 
Tournament of Arms. 

Descrigao: Uma vez mais, Rena pega 
Claude vislumbrando o c6u. Ele Ihe pergunta qual 6 o tipo favorito dela de 
c6u. O c6u com o toque da noite 6 a escolha mais rom&ntica. 


DICA 

Uma vez voc§ tenha aprendido a Specialty Pickpocket, voc§ 
poder£ tentar adquirir urn item muito util com o povo de Mars Village. 
Tenha certeza de que voce tenha um save antes de entrar na cidade, por 
que caso a Specialty Pickpocket tenha alguma falha, voc§ podera voltar 
para tentar novamente. Tamb6m, se voce esta interessado sobre o efei- 
to que isto podera estar causando em sua posigao com os membros de 
seu grupo, comece um PA. 

O item pelo qual voce vai procurar a chamado de Treasure Chest. 

Voc§ pode “roubar” este item do homem 
prbximo ao Inn. Quando usado, este item 
Ihe dara outros tres itens aleatoriamerite, 
a maioria dos itens que voce ganha aqui 
nao podem ser encontrados ate que se 
esteja no segundo CD do jogo. Um e a 
melhor arma que e chamada de Marvel 
Sword. Esta espada tambem nao pode 
ser achada at6 que voce esteja no se¬ 
gundo CD. A Marvel Sword aumenta em muito o poder e a defesa de 
Claude, fazendo seu ataque quase invulneravel o fim do primeiro CD. 
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Silk Robe 

1,800 FOL 

Spectacles 

8 FOL 

Suede Boots 

200 FOL 

Grocery Store (Golden Spoon):- 

Daikon Miso Soup 

300 FOL 

Egg / Dairy Products 

10 FOL 

Fruit 

80 FOL 

Grain 

145 FOL 

Meat 

300 FOL 

Seafood 

500 FOL 

Vegetables 

30 FOL 


Uma vez mais, as experiences de Claude na historia levam um 
caminho ligeiramente diferente do de Rena. 

Voce so chega em Mars Village para descobrir que o povo da 
cidade esta em choque por causa do sequestra de suas criangas. As 
criangas estao com alguns bandidos que estao escondidos em algum 
buraco em Heraldry Forest. E uma volta ao lar para Celine. 

Hei, mae (eu queria compra uma pizza no Caitano)! Tern alguem 
em casa??? 

Voce se une em uma discussao na Elder’s House com o conse- 
Iho da cidade que discute como salvar as criangas sem por mais nin- 
guem na cidade em perigo ou ceder diante do grupo de sequestradores. 
Porem, existe uma chance que se encontra com um mestre espadachim 
que tern bastante determinagao em suas ideias. 

0 fato de que Rena conhece o espadachim de cabelo azul e uma 
causa de preocupagao para Claude, mas e a atitude dela idolatrar este 
“heroi” que realmente o transtorna. Incitou a advertencia de Celine que 
eles deveriam salvar as criangas, o Claude e Rena discutem e o grupo 
divide em duas partes: Rena e Dias, Claude e Celine. 

Celine tern a brilhante ideia (e uma boa manipulagao) que conduz 
o grupo a se dividir e salvar as criangas. 

Celine esta obcecada em ganhar esta “corrida’Vassim voces se 
equiparam bem e voltaram para a Elder’s House. Descanse durante a 
noite, e de manha voces descobrirao que o outro grupo ja partiu. O Elder 
Ihe dara um par de Mud Boots que o permite cruzar os pantanos. Equipe 
em Claude para que o seu grupo possa se dirigir para Heraldry Forest! 

Estar equipado com as Mud Boots e essencial para chegar em 
Heraldry Forest. 

Celine espera conseguir encontrar as criangas primeiro, ela esta 
determinada a ganhar esta “corrida”. 


Entre na Elder’s House. Seu grupo descobre que as criangas da 
aldeia foram capturadas por um grupo de bandidos e que o povo contra- 
tou um famoso espadachim que pelo que se parece deve ser Dias Flac 
que ira eliminar a ameaga e trazer de volta as suas criangas. 

Porem, o Master of Heraldry acredita que isto seja meio arrisca- 
do, confiar este delicado trabalho para um completo estranho. 

Depois que Dias for apresentado a todos, Rena ficara perse- 
guindo Dias. 

Uma vez que voce esteja no quarto de Dias’ no Inn, o convenga 
para que ele se una em um grupo com voce para salvar as criangas. 
Logo, volte ate seus amigos que estao la fora esperando na Elder’s 
House. 

Rena esta sinceramente desapontada pelo impulso de Claude 
querer lutar com Dias. 

Agora determinada pela atitude de Celine e Claude, voce decide 
trabalhar somente com Dias, e ira retornar ao quarto dele. Depois de uma 
segunda conversagao, esta decidido que voces dois irao partir bem 
cedo logo no inicio da manha. 



HERALDRY FOREST 
Itens para se pegar em He 
raldry Forest:- 
Amber Robe 
Flame Blade 
Smelling Salts 
Dummy Doll 


Bugbear (200HP/0MP) 
Carleagle (800HP/0MP) 
Stingray (588HP/0MP) 
Shelder (1.400 HP/OMP) (4) 


Mandrake 
HERB (Rose Hips) 
Silence Card 
Purple Mist 
Sour Syrup 
Silk Robe 


Lista de monstros de He¬ 
raldry Forest:- 
Bandit (500 HP/OMP) 


Bloodworm (600 HP / 0 MP) 


Robberraze (400 HP / 0 MP) 
Ponto Fraco: Light 


Magius (20 HP/50 MP) 
Pontos Fortes: Fire Wind, 
Thunder, Star 


ESTRATEGIA DE CLAUDE 


Os monstros aqui sao realmente dificeis sem o toque das magias 
de cura de Rena. Tenha certeza de que voce tern muitos itens para 
recuperar sua energia em seu inventario, e os use assim que precisar. 
Os Bandits sao especialmente dificeis de se derrotar. Afinal de contas, 
eles foram humilhados por Dias! 

Quando Claude e Celine se adentram no coragao da floresta, 
eles sao saudados pelo Master of Heraldry que se revela como o lider 
dos bandidos. Ele ja acertou o pai de Celine uma vez, e agora ele esta 
atras de seu sangue tambem. 


Boss Data: Vermillion 

3000 HP 

OMP 

Ponto Forte: Dark 
Ponto Fraco: Fire e Light 

Vermillion e um chefe dura de se passar, mas os perigos que 
voce ja enfrentou na floresta devem te-lo deixado forte o suficientemen- 
te para voce enfrenta-lo. Deixe que Celine lance os seus feitigos a 
distancia de e use uma combinagao de Killer Moves e ataques b&sicos 
para debilitar Vermillion. 
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Claude desfere seu golpe mais poderoso contra Vermillion! 
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ESTRATEGIADERENA 

Comegando a andar antes do nascer do Sol, Rena e Dias come- 
gam a sua parte da aventura em Heral¬ 
dry Forest. Seguindo os caminhos in- 
trincados dentro da floresta, voc§ \rk 
se encontrar com grupos de Bandits 
em intervalos bem regulares. Antes de 
entrar nos bosques, Dias Ihe dafe urn 
par de Mud Boots, que ser&o necess£- 
rias para entrar nas 6reas com urn ch£o 
menos esfevel de Heraldry Forest. 

Usando este Save Point para salvar seu progresso Ihe impedife 
de ter que passar pela longa sessao de dfelogos que acontece na Elder’s 
House quando vocfe entra em Mars Village. 

Os melhores itens que s§o achados em Heraldry Forest sko 
facilmente vistos durante o caminho. 






Este segundo Save Point k o sinal indicando que voc§ \k esfe 
bem perto de sua metal 


Alcangando ao fim do caminho 
da floresta, vocS encontrafe uma garoti- 
nha chamada, Cecilie, fugindo de seus 
raptores. Depois que vocd falar com ela, 
ela ir& concordar em conduzi-lo afe o 
lugar onde as outras criangas esfeo sen- 
presas. Chegando k caba¬ 
na, Dias nSo podefe ajudar pois ele suspeita que seguranga aqui seja t&o 
solte perto dos refens agora ao amanhecer, por algu6m que os guerrei- 

ros mais forte s da aldeia venham para 
ck salvar as criangas, deixando Mars Vi¬ 
llage aberta para a real ameaga. 

Pofem, antes de voc§ tenha tempo para 
retornar k aldeia, o segundo Chefe em 
comando, Azamgil, faz sua presenga ser 
e explica a situagSo antes de 
mergulhar em uma batalha com ajuda de 
seus quatro “escudos”. 


Boss Data: Azamgil 

2000 HP 
OMP 

Com o seus "escudos” a sua frente, o chefe n§o podefe execu- 
tar nenhum Killer Move ou langar qualquer feitigo, Pofem, o acerto desta 
langa podefe infligir a perca de aproximadamente 60 de HP e acerta em 
seu retomo. A melhor estrafegia para esta batalha k ir derrotando os 
inimigos as poucos com Dias e manter seu HP sempre cheio com as 
magias de cura de Rena. 


Rena d k uma mfiozinha a Dias em seu auxilio com as magias de 

cura. 


Com Azamgil derrotado, os capangas dele permitirSo que voc§ 
resgate as criangas que estfio sendo mantidas como refem dentro da 
cabana. Depois de soltar as criangas, voc§ esfe voltando para a aldeia 
quando voc&s se encontram com o Claude e Celine, e parece que eles 
resolveram a verdadeira trama por tfes do terror que assolava a cidade. 

Com a derrota de Master of Heraldry, as criangas foram salvas, 
e Dias faz sua safda da cidade. 

Com a partida de Dias, o resto do grupo se reagrupa e retornam 
a Mars Village para descobrir seu destino. Volte para Celine’s House, e 
Rena realizafe alguns feitigos de cura nos ferimentos de Gelas e enfeo 
se vfio para descansar no quarto da frente com Claude. 


e uma boa noite de sono bem dormida os herois retornam a tarefa de 
descobrir informacoes pertencentes ao Sorcery Globe. Eles agora se- 
guem para Port of Herlie para pegar um navio e seguir viagem para o 
continente de Lacour. 


Port of Herlie e um dos dois portos do continente de Cross; a 
mansao do topo da colina (ao fim da cidade ao norte) e casa do inumano 
Zand. 



Private Actions de Clau- 
de:- 

Local: No armazem ao sul 
de Port of Herlie 
Participantes: A pequena 
garota de Lacour 
Requerimentos: Voce 

deve Ter escolhido a Segun- 
da opgao na PA de Lacour. 


i 

*' Zand's 
Mansion 


To World 
Map 


Tendo acabado com o perigo e com mais nada para fazer em 
Mars Village, Rena e Claude deixam a aldeia para continuar sua busca. 
Quando vocG se aproximar dos portbes de aldeia, Celine correfe em sua 
diregfio fazendo-o parar para que nSo parta sem ela. Como um pfemio 
por sua gratidfio, ela oferece sua casa para que voc6 descanse antes 
que voc§ continue seu caminho, Assim, depois de um cordial banquets, 


Descrigao: Novamente aquela pirralha de Lacour o deixa com a escoiha 
a ajudar ou partir e deixar ela so. Se voce escolher que vai ajudar. voce 
sera atacado por tres dos homens de Zand. Estes Lesser Assassins 
tern 6,000 HP cada um, assim tenha cuidado. Se voce veneer esta bata¬ 
lha, outro PA ira se abrir em Linga. 

Local: Eleanor’s House 
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Participantes: Bowman 

Requerimentos: Bowman deve estar em seu grupo. Escolha vir a 

esse lugar depois que a cidade de Lacour 
se refugiar no castelo. 

Descrigao: Bowman olha para Eleanor 
que esta com urn aspecto doentio. Ele 
pensa que ele podera recuperar algo em 
Town of Linga que ira ajuda-la. Feito isto 
outra PA ira se abrir em Town of Linga. 

Local: Eleanor’s House 

Participantes: Bowman 

Requerimentos: Ter feito o PA em Town of Linga e Ter obtido a planta 
chamada Metox em Lasguss Mountain 

Descrigao: Com Eleanor em coma voce tera que escolher em dar a ela 
os medicamentos de Bowman ou entao nao arriscar os medicamentos 
de Bowman para evitar piorar o estado dela. Caso escolha a primeira 
opgao e arrisque dar os medicamentos, urn terceiro PA relacionado ao 
caso de Eleanor sera aberto. 

Local: Eleanor’s House 

Participantes: Bowman 

Requerimentos: Voce deve Ter escolhido a primeira opgao no PA 
anterior. Este PA so esta disponivel depois dos eventos feitos em Hoff¬ 
mann Ruins. 

Descrigao: Ao fazer tudo anteriormente voce ira presenciar a morte de 
Eleanor. Embora pessimo resultado, Claude e Bowman ficam os ainda 
mais amigos. 

Private Actions de Rena:- 
Local: Eleanor’s House 
Participantes: Ashton 
Requerimentos: Ashton deve estar em 
seu grupo. Este PA esta disponivel an¬ 
tes de voce se inscrever em Lacour Tour¬ 
nament of Arms. 

Descrigao: Urn lengo caido traz a aten- 
gao de Ashton para a doente Eleanor. Ele pergunta se Rena pode cura- 
la com sua magia, mas a magia dela nao pode ajuda-lo. Estes eventos 
dao acesso ao proximo PA. 

Local: Eleanor’s House 

Participantes: Ashton 

Requerimentos: Voce devera Ter visto o PA anterior. Este PA esta 
disponivel antes de voce se inscrever em Lacour Tournament of Arms. 
Descricao: Condigao de Eleanor piora e o seu medico conta que uma 
planta especial chamada Metox achada em Lasguss Mountain sera ne- 
cessaria para tentar salvar sua vida. Rena sugere em se fazer uma 
viagem voltando ate la para conseguir a planta. 

Local: Eleanor’s House 

Participantes: Ashton 

Requerimentos: Voce devera Ter visto os PAs anteriores e tambem 
deve ter obtido a planta chamada Metox em Lasguss Mountain. Os resul- 
tados deste PA serao melhores se voce o ver antes de se registrar em 
Lacour Tournament of Arms. 

Descricao: Rena e Ashton entregam a planta para o doutor. Eleanor tern 
urha espantosa recuperagao. Este PA abre urn final especial para Ashton 





Participantes: Vul 
Requerimentos: Nenhum 
Descrlgfio: Rena decide ajudar Vul a escapar dos 
Jagungos de Zand, Se vocfi ajuda-lo outro PA Ir6 se 
abrir, mas se nfio ajudar nada val acontecer. 


Local: Antique Dealer (The Grasping Hand) 
Participantes: Yul 

Requerimentos: No PA anterior vocfi deve Ter 
ajudado Yul. 

Descrlgfio: Rena collde novamente com Yul e 
descobre que ele se tornou um marlnhelro. An¬ 
tes que ela possa delxar a cidade, os homens 
de Zand a capturam e a levam a mansfio de 
Zand no topo da collna. Vocfi terfi que enfrentar 
uma batalha contra Zand na defesa de Yul. 
Caso vocfi ganhe, a amlzade de Rena com Yul 
afetarfi os sentlmento que os personagens 
masculines do grupo tern em alguma espdcle 
de romance para com Rena serfio dlmlnuf- 
dos. Agora caso Rena perca, Claude terfi a 
sua amlzade aumentada. 


Lugares para se visitar:- 

1- Weapons Shop (Premia) 

2- Antique Dealer (The Grasping Hand) 

3- Tavern (Wind Man) 

4- Skill Guild (Giona Vallon) 

5- Eleanor’s House 

6- Delicatessen (Red Dragon Manor) 

7- inn (Ocean View) 

Guia de Itens vendidos 

Inn (Ocean View):- 

30 FOL por nolte 


Prego 
92,850 FOL 
500 FOL 
80 FOL 
145 FOL 
300 FOL 
30 FOL 
10 FOL 
140 FOL 
280 FOL 
280 FOL 
2,000 FOL 
2,800 FOL 


Delicatessen (Red Dragon Manor): 

Item 

Seltzer 

Sea Food 

Fruit 

Grain 

Meat 

Vegetables 

Egg / Diary Products 

Sweet Dumpling 

Potstlckers 

Shu-Mai 

Toro Tuna 

Sashimi 


Skill Guild (Giona Valfon):- 
Item 

Knowledge 2 
Sensibility 2 
Technique 1 
Combat 1 


Prego 
1,500 FOL 
1,600 FOL 
400 FOL 
400 FOL 


com Eleanor e aumenta a amizade de Rena e Ashton. 

Local: Eleanor’s House 

Participantes: Opera 

Requerimentos: Opera deve estar em seu grupo Tenha o Energy Pack 
Energy Ray para ver um evento extra. 

Descrigao: Opera devolve o 
lengo para Eleanor, que espe- 
ra poder ver o arco-iris, caso 
voce tenha construido o item 
Energy Ray Pack com a Speci¬ 
ality Custodie, voce tornara o 
sonho de Eleanor em realida- 
•,. » v' t w*- ■'$ s iflkJLw.<*«. -• r >. de. 


; • ■ .. ■ . 
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Local: Armazem ao sul de Port 
*? i % fe^ of Herlie 


Antique Dealer (The Grasping Hand): 
Item 

Aquaberry 
Blackberry 
Blueberry 
Magic Canvas 
Magic Clay 
Bandit’s Glove 
Anklet 
Spectacles 
Cure Paralysis 
Cure Stone 

Weapons Shop (Premia):- 
Item 

Ruby Wand 
Silk Robe 


warn 
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Prego 

105 FOL 
200 FOL 
60 FOL 
1,000 FOL 
600 FOL 
40,000 FOL 
400 FOL 
8 FOL 
180 FOL 
450 FOL 


Prego 

600 FOL 
1,800 FOL 
















ESTRATEGIA 

Falando com os dois homens perto da entrada de Port of Herlie, 
voce ir& descobrir mais sobre os problemas em Town of Salva. 
E descobre que agora um dragao de duas cabegas faz de 
Salva drift sua casa. Mais adiante sua investigagao re- 
vela d ue existem homens procurando por guerreiros, para 
due esses possam derrotar a besta. 

Nao tern coisas muito boas acontecendo 
MMjKi u em Town of Salva?! 

V mL V Seguir para Town of Salva antes de par- 

tir para Lacour, seu grupo tera a oportuni- 
f dade de convocar o guerreiro Ashton Anchors 
\ P ara se 9 u * r a aventura com voce. 

\\ ^' ona Gallon seu 9 ru P° poderd comprar mais 
/ / l \ pacotes de Skills. 

IkT Agradecido, o navio em Port of Herlie avisa que 

JHj estara pronto para deixar o porto em um instante. 

No mapa voce podera usar os botoes R1 ou LI para girar o eu 
angulo de visao do navio atravessando para o outro continente. 

Agora antes de explicarmos a estrat<§gia de Lacour, vamos mos- 
trar como detalhadamente como conseguir pegar Ashton 

ASHTON’S QUEST 

Depois de falar com os dois homens na entrada de Port of Herlie, 
sobre quern entre o povo poder& salvar Salva matando o dragao de duas 
cabegas, voce podera escolher entre: — 

• Se voce quiser recrutar Ashton, volte para Town of salva 
e tentar voce mesmo matar o dragao. 

• Voce pode nao querer recrutar Ashton em seu grupo 
ou voce podera conhecer Opera Vectra e Ernest Ravie- (| 
de, e viajar para Lacour 


A decisao que voce fazer podera afetar a histd- 
ria do jogo dependendo do caminho em que voce seguir. 

Conseguindo Ashton Anchors:- 

• Viaje ate Port of Herlie e escute os dois homens perto 
da entrada discutindo algo sobre um dragao de duas ca 
begas que invadiu Town of Salva. 

• Volte ate Town of Salva e entre em Salva Drift para 
procurar o dragao. 

• Assuma a responsabilidade pelo ’’acidente” que ocorre 
com Ashton na batalha com o dragao. 

• Va ate Mars Village para tentar achar uma solugao para o 
“pequeno” problema de Ashton. 

• Explore Mountain Palace e adquira o Silver Goblet. 

• Faga a subida ate o topo de Lasguss Mountain e adquira o item “Tears 
of the King”. 

• Retorne ate Town of Salva e remova a maldigao de Ashton. 

SALVA DRIFT II (ASHTON S QUEST) 

Itens para se pegar:- 
Aquaberry 
Brigandine 
Cinderella Glass 
Golden Earring 


Beastmaster (840 HP / 30 MP) 

Sandglass (780 HP/OMP) 

Pontos Fracos: Fire e Thunder 

Gelatincube (460 HP / 0 MP) 

Ponto Forte: Water 
Ponto Fraco: Fire 

Magius (20 HP / 50 MP) 

Pontos Fortes: Fire, Wind, Thunder e Star 

Werewolf (750 HP/0 MP) 

Ponto Fraco: Wind 

Voce podera entrar em Salva Drift por dois lugares, um desses e 
a entrada norte ao fim da cidade (como mostra a foto), ou entao voce 
podera ir ate a Alen’s Mansion e prosseguir pela passagem secreta. 


Vagando ao redor da cidade, voce vera que os guerreiros que 
vieram antes de voce ja foram derrota- 
dos ou se renderam. Antes de entrar em 
Salva Drift, tenha certeza de que voce 
tenha itens essenciais para sua so.bre- 
| vivencia aqui na caverna, como Berries 
■ e Ressurection Bottles. 

Tome cuidado quando voce esti- 
| ver andando por Salva Drift. Junto como 
o dragao outras varias criaturas real- 
mente fortes estarao a sua espera preparando sua destruigao se voce' 
nao tiver nenhum cuidado. Muitos ataques que voce receber irao deixar 
com o status Poison os seus personagens, causando a perca aos de 
seu HP! 

Desta vez voce tera que seguir a sua viagem pelo lado oeste de 
Salva Drift. 

Alem de se aventurar em matar o 
dragao, voce vera que aqui em Salva Drift 
e uma otima localizagao para se batalhar 
e ganhar experience. Voce podera ex- 
plorar qualquer area que voce pode ter 
perdido aqui em sua primeira visita a este 
lugar, e recuperar os tesouros dos baus 
aqui deixados. 

Explorando o lado oeste do Salva Drift conduzira voce eventual- 
mente a areas que antes voce nao poderia ir. Desta vez, voce pode 
sruzar o caminho que leva ate o covil do dragao, como indicado pela 
plaqueta. 

Indo um pouco mais longe, voce ja encontrara um guerreiro cor- 
rendo pe'as passagens sinuosas de Salva Drift . Esperando alcangar 
este guerreiro, voce o segue ate voce chegar ate a parte mais profunda 
de Salva Drift. O Save Point esta localizado bem perto de sua meta. 

Alcangando o fim da caverna. voce ja 
ira ver o guerreiro se entregando em um 
combate mortal com o dragao de duas 
cabegas! 


resporii .bilily 


for tfii;V 


.jmF 
Ashton e revelada! 


Como uma caprichada prova da 
desgraga deste personagem, ao Ashton 
batalhar atacando o dragao. e quando 
ele se vira para voltar, a maldigao de 
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Iron 

Marple Syrup 
Star Ruby 


Lista de Monstros de Salva Drift II (Ashton’s Quest):- 
Scewer (800 HP/0 MP) 

Ponto Fraco: Fire 

Gerel (600/OMP) 

Ponto Fraco: Earth 


Itens para se pegar:- 
Ring of Sadness 
Ringed Mail 
Sinclair Saber 
Leather Boots 
1,200 FOL 


Knight Shield 
Secret Boots 
Plate Greaves 
Brigandine 


1,000 FOL 
80 FOL 
800 FOL 
3,500 FOL 






Depois que voce determinar o que aconteceu. Ashton Ihe per- 
gunta se voce se responsabiliza por suas agoes e Ihe ajudara achar 

uma cura para o seu estado precario. Se 
voce aceitar, Ashton se torna um membro 
de seu grupo. e voce agora tera de conti- 
nuar a busca de Ashton para achar uma 
cura para que este “pequeno” inconveni- 
ente, que sao as duas cabecas de dra¬ 
gao em suas costas, seja removido. 

Quando voce retornar ao Weapons Shop 



MOUTAIN PALACE (ASHTON’S) 
Lista de monstros de Mountain Palace:- 



Slime Pool (1,600 HP / 0 MP) 
Pontos Fortes: Earth e Water 

Petrogerell (656 HP / 0 MP) 
Ponto Fraco: Earth 

Hood (850 HP/0 MP) 

Ponto Fraco: Light 




Archer (200 HP/OMP) 
Ponto Fraco: Wind 


Funnythief (3 HP/OMP) 


Hounddog (750 HP/0 MP) 
Ponto Fraco: Fire 


Sandglass (780 HP/OMP) 
Ponto Fraco: Fire e Thunder 


Item para se pegar:- 

Amber Robe 

Cestus 

Crest Rod 

Crystal 

Cure Stone 

Damascus 

Emerald Ring 

Fairy’s Cologne 

Fairy’s Statue 

Luna’s Tablet 

Ressurection Bottle 

Sweep Syrup 

Wolfsbane 

7HERB (Artemis Leaf) 
7JEWELRY (Shiny Earrings) 
7MINERAL (Damascus) 
7MINERAL (Orichalcum) 


ESTRATEGIA 

Entrando na cavema para Mountain Palace, seu grupo achar£ 


em Town of Salva, o proprietary ira Ihe recompensar por “matar o 
dragao. 


Rena tenta achar um metodo de como ira chamar seus novos 
companheiros de viagem. 


Ao voce alcancar os limites de Town of Salva. os membros do 
grupo param para pensar em como irao exorcizar um dragao. Se lem- 
brando dos antigos livros na Elders House, eles decidem que Mars 
Village e um lugar bom como qualquer outro para comegar a procurar 
para pistas para resolver o dilema de Ashton. 


Parece que a sorte esta com voce, voce encontra um livro sobre 
exorcismo no Elder’s Study, situado na Elders House. 


Ao traduzir o antigo tomo, o grupo tenta decifrar a localizagao 
dos itens que sao necessarios para exorcizar o dragao. Depois de 
alguma discussao, todos concordam que a busca de seguir em rumo ao 
norte em Mountain Palace, lugar onde eles terao de reaver o Silver 
Goblet. 


Depois de reaver o Silver Globet. a aventura deve seguir para 
Lasguss Mountain para que eles escalem a montanha, encontrem “De¬ 
mon Bird” e derrota-lo. para conseguir o "Tears of the King”. 
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um soliterio guarda qua est£ apenas parado vigiando sobre a entrada 
para a dungeon. O grupo se aproxima e o guarda tala a eles que n§o k 
permitida a entrada de ningu^m sem permissfio do Rei de Cross. 

Retorne atk Town of Cross e marque outra audi£ncia com o Rei. 

Depois \k na audiencia, explique a ele que 
voc§ precisa de uma permiss§o para ter 
acesso k Mountain Palace por que voc§ 
precisa achar uma cura que remover^ a 
maldig&o de seu amigo, Ashton. Como 
em um h£bito em conceder permissdes, 
o rei Ihe presenteia com 8,000 FOL adici- 
onais para voc§ comprar suprimentos 
para sua jornada (generoso esse rei, n§o 



acha?). 



giu a procura de Ernest. 


novamente depois de tudo. Durante a 
sua audiencia com o Rei, ira se abrir 
um novo topico que Ihe permitira per- 
guntar por Opera. O Rei Ihe contara 
somente o que aconteceu momentos 
antes de sua chegada e Ihe proporci- 
ona documentos que sao identicos 
aos que ele deu a Opera. Estes docu¬ 
mentos Ihe permitirao ter acesso a 
Mountain Palace para onde Opera fu- 


A sua Segunda audiencia com o Rei. 




Opera para ajuda-la, o faz oferecendo todo o tesouro que ela e Ernest 
encontrar em voce. 


Quando voce achar esta escadaria, e sinal de que voce esta 
indo a caminho do coragao da dungeon. 


Alcangandouma grande camara quadrada, Claude e Opera ins- 
pecionam o trabafho da mao de Ernest em dois Flarelizards. Como voce 
discute a futura tecnologia de arma, as criaturas durante isso investem 


Volte k montanha, o guarda que est£ vigiando o local permits que 
seu grupo entre na dungeon. Apenas no interior, o corredor se bifurca 
em duas diregdes. Embora o grupo seja livre para explorar a Mountain 
Palace inteira, a meta para a busca de Ashton esta situada rumo a 
passagem da esquerda. 

Caso tale com o guarda uma Segunda vez, ele permitird que 
seus personagens descansem, restaurando completamente o HP e o MP 
de seu grupo. 

A busca de Ashton tern continuidade se seguindo pela passa¬ 
gem da esquerda. 

Este 6 um dos mais mortais inimigos que vock encontrar^ nesta 
dungeon. 

Partindo desenfreadas para cima 
de voc§, estas setas que este demdnio 
langa infligem um dano muito alto! 

Siga seu caminho pelos tranga- 
dos corredores. Voc6 eventualmente terd 
que descer um lance de degraus. Mais 
ao longe desga mais alguns corredores 
em rumo ao fim de sua jornada. O Save Point aqui marca a entrada para 
o covil do chefe, sendo assim faga bom uso dele! 

Voc§ realmente pensou que poderia somente rodar por ai e pa- 
gar o Globet? 

Bo ss Data: Nightmare 

9,000 HP 
100 MP 

Nightmare k um advers&rio muito 6gil. Sua melhor defesa 6 a de 
atacar forte e freqQentemente. Se voc§ evitar flcar muito prdximo, ela 
n§o poder6 langar o seu feitigo favorito, o Magnum Tornado que pode 

seu grupo inteiro se seus per¬ 
se agruparem enquanto ela 

Mantendo os outros membros de 
seu grupo sempre curados e com o 
estoque de MP completamente chel- 
os ele Ihe dark uma melhor chance ao 
querer derrotar este Boss. Contanto 
que Celine tenha bastante MP, ela lan- 


gar6 repetidamente a magia Energy Arrow que causa aproximadamente 
500 HP de dano em cada ataque. 

Uma vez voc§s derrotaram Nightmare, o Silver Globet s erk seu. 
Agora que tudo est k terminado, siga para Lasguss Mountain para con- 
seguir o ‘Tears of The King"! 

Mas aproveitando que estamos aqui em Mountain Palace n§o 
vamos perder a oportunidade de tamb6m expllearmos a Busca por Er¬ 
nest, que se passa exatamente neste mesmo local. Bern, chega de 
enrolagSo e vamos prossegulr. PS: Voc§ s6 fark estes eventos caso 
nao esteja com Ashton em seu grupo. 

A BUSCA POR ERNEST 

Comprando passagem e retomando ao continents de Cross sua 
primeira parada dever£ se voltar ao Cross Castle e falar com o Rei 


Enquanto na Ashton’s Quest voce seguiu pelo caminho que dava 
para a esquerda desta dungeon, na busca por Ernest voce ira ter que 
explorar as areas que descem alem da passagem da direita. 


Onde e que esta os servigos 
de uma empregada quando voce mais, 
precisa deles? 


f Op fit# 

f 0h, pKoor.yf Why it it to dusiy 
mi he tt? 


Depois de percorrer uma pe- 

quena distancia nesta dungeon, voce $ 

correra ate Opera que esta investi- \ 

gando uma recente passagem criada \ 

por um laser Blast. Decidindo que a _ ' ' | 

melhor coisa a se fazer e combinar forgas e procurar por Ernest, e 


em um ataque-mortal. 


5,000 HP 
0MP 

SPE ^Pontos Fortes: Fire e Thunder 

■-Ponto Fraco: Water 

Ate mesmo com planejamento 
j cuidadoso (isso e fortalecendo seus 
® ; personagens com um bom suprimen- 
to de MP para poder soltar a magia 
' Cure Light, e itens como Blackbarri- 

es, e Ressurection Bottles), voce ira 

ques baseados ern baforadas de fogo desses dois “la- 
gartos :: causam muito dano e podem conduzir um per- i 
sonagem seu rapidamente ao chao se acertar 

Com Rena, tente se mantera distancia. Em- /JP Wj Jj i 
bora vo c§ nao po derk impedir que os persona- k | 

gens controlados pelo compute dor de tornarern 
alguns ocasionais "Sandv/iches" entre dois Fla- 
melizards, voce sempre pod erk ir ate as costas de ^JT \ 

algurn dos dois para acerta-los para rnarite-los dis- m V 

traidos e impedir que seus amigos sejam “tosta- m : 
dos*! Jp || 

Todos os confortos de casa, mas os vi- W -A '■ 

zinhos nao sao muito amigaveis! A 

Uma vez que voce derrotou os dois FIaft!g| ■[ I j 

melizards, o seu grupo podera explorar o restan- 
te da dungeon e achar urn laboratorio na camara 
intern a. Porern. nao ha nenhum sinal de Ernest. Se 
sentindo desencorajada, Opera decide ficar com o 
grupo. 
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0 personagem qua estlveracompanhando Rena 
ou Claude define onde o Boss val ©star sltuado. Se ©sti¬ 
ver com Ashton em seu grupo a localteaqao do Boss 
sera dlferente do que se vocd se estlvesse com Opera 
em seu grupo. Use as reterenelas no mapa para saber 
os looals exatos de cada personagem. 




















*Se Ashton estiver em seu 
grupo, o boss ira aparecer nesta 
sala. 

Siga as setas coloridas para 
achar o caminho que voce quer to- 
mar no mapa. Os numeros nas se¬ 
tas indicam a p&gina na qual voce 
achara as setas de cores iguais. 
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roso como bem! Seu futadortera um tem¬ 
po auro que aterrissa sopros quando 
Xine leva ao ar. Enquanto Rena mantem 
o grupo sempre curado. sua estrategia 
para Celine devera ser de prover apoio 
aos seus companheiros que estao aia- 
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LASGUSS MOUNTAIN 
(ASHTON’S QUEST) 
Lasguss mountain e uma 
cadeia de montanhas que se sl- 
tua ao node de Cross Castle. Uma 
vez Yoc§ alcanna sua base iaqa 
seu camtnho ao tope escalando 
as sinuosas trihas que se esten- 
dem ate o seu firm, 

Lista de mostros de Lasguss 
M ounts in:- 

PMesheny (500 HP/40 MP) 
Ponies Fortes: Fire, Wind, Thun¬ 
der e Star 

Keboldking (800 HP/0 MP) 
Ponies Fracos: Fire e Thunder 

Shout (700 HP/0 MP) 

Ponte Fraoo: Light 

FXyiingray (1,000 HP/0 MP) 
Pdnto Fraoo: Fire 

Swaigen (850 HP/0 MP) 

Ponte Fraoo: Thunder 

Cockatrice (1,200 HP/0 MP) 
Pontes Fracos: Fire, Thunder e 
Star 

ESTRATEGIA 
Guando yoc§ aicaogar as 
paries mass Iragremes, escale-as 


apertamdo e tat&oX’ para aganrar ima parede <e pperiando para Pima m 
diraciomail para poder sutoir. 


(lima mz que woo§ aiteamgarop^ 

do Saw© Peiimt <que ©e enceinte I& ©m <dima. Woc§ podert& saitr para werlffiF 
car diferemike amPiemte, mas imio podedt apdar as imaraYiliitas <spe possii- 
Yetfmentte wmm aguii. 


O petti$© (e dome dagweite gramde imtmffoo 
atr&s de woo§) [logo se revela para yoc£! 


Boss Data: Xine 

ammp 

Potato® Fortes: Fire e Wmd 
lEata ibesta alta mo ©6 <e torte imas <© po 


















































de Hilton c 

Participantes: Principe Chris de Town of Cross 
Requerimentos: Celine nao pode estar em seu grupo. Este PA esta 
disponivel entre o tempo em que voce chega em Hilton ao ponto onde os 
habitantes de Lacour buscam refugio no castelo. 

Descrigao: Claude se dirige ao Principe Chris, e se voce escoihe a 
terceira opgao, voce e ele irao ate a Tavern para tomarem urn drink 
(calma gente. as duas so irao conversar e nada mais). Ao final da 
conversa Chris entrega a Claude urn item chamado General s Ring 

Local: East Hilton 

Participantes: A crianga 

Requerimentos: Disponivel depois de terminar os eventos em Sanctu¬ 
ary of Linga. Claude deve ter a Specialty Pickpocket. 

Descrigao: Se usar a Speciality Pickpocket no menino em frente a 
Tavern, Claude corre entao sente urn pequeno remorso, e ele da uma 
olhada no “roubo” que ele acabou de fazer. Voce tern uma escolha entre 
devolver o medalhao ao menino ou se livrar disto. 

Private Actions de Rena:- 
Local: Na frente da Tavern 

Participantes: Celine 

Requerimentos: Celine deve estar em seu grupo. 

Descrigao: Celine se encontra com uma velha amiga sua que pergunta 
pela situagao matrimonial dela. O que acontece logo apos isso depende 
se voce participou de todos os PAs de Celine-Chris em Town of Cross e 
qual decisoes que voce tomou. Se Chris e Celine terminarao o PA juntos, 
voce pode escolher manter a relagao de Celine em segredo {bom) ou dar 
com a lingua nos dentes e falar para todo mundo (ruim). se eles nao 
terminaram juntos, voce podera escolher para falar a verdade ou podera 
mentir por Celine criando-a urn namorado imaginario. Qualquer urn destas 
escolhas deixara a de amizade de Rena para com Celine mais forte. 

Local: Na frente da Skill Guild 
Participantes: A garotinha perdida. 

Requerimentos: Disponivel do tempo em que voce entra em Hilton ate 
voce se inscrever no Lacour Tournament of Arms 
Descrigao: Rena encontra uma crianga perdida. Se ela decide procurar 
a mae, ela elevara a amizade dela com todos os membros do grupo com 
qual ela falar. Se ela tala com Ashton, nao so ira fazer com que a 
amizade dele cresga, mas o afeto de Ashton para Rena sera aumentado. 

Lista de lugares para se visitar:- 

1- Skill Guild (Skill Power) 

2- Tavern (Stone) 

3- Food Store (Munchies) 

4- Weapons Shop (Gerencer) 

5- Inn (Hilton Island) 

6- Seaside Music Shop 

7- Tool Shop (Rosso’s) 


Smaller 

2,000 FOL 

Cestus 

1,400 FOL 

Splinter 

1,300 FOL 

Iron Helm 

1,200 FOL 

Silk Hobe 

1,800 FOL 

Ringed Mail 

1,200 FOL 

Round Shield 

500 FOL 

Leather Boots 

120 FOL 

High Hells 

120 FOL 

Brigandine 

3,500 FOL 

Seaside Music Store:- 

Item 

Prego 

Harmonica 

500 FOL 

Cembalo 

8,000 FOL 

Feather Pen 

20 FOL 

Conductor's Batom 

85 FOL 

Toll Shop (Rosso,s}:~ 

Item 

Prego 

Aquaberry 

105 FOL 

Blackberry 

200 FOL 

Blueberry 

60 FOL 

Iron 

200 FOL 

Silver 

200 FOL 

Gold 

300 FOL 

Ruby 

400 FOL 

Sapphire 

800 FOL 

Greem Beryl 

500 FOL 

Feather’s Pen 

20 FOL 

Bandit’s Glove 

40,000 FOL 

Spectacle 

8 FOL 

Mandrake 

150 FOL 

Rose Hips 

230 FOL 

Artemis Leaf 

720 FOL 

Wolfsbane 

360 FOL 

Lavender 

490 FOL 

Aceras 

660 FOL 

Ressurection Bottle 

3,600 FOL 

Cure Poison 

140 FOL 

Cure Paralysis 

180 FOL 

Cure Stone 

450 FOL 


Skill Guild:- 

Knowledge 2 
Sensibility 2 
Technique 2 
Combat 2 

Food Store:- 

Seltzer 

Meat Dumpling 

Sweet Dumpling 

Chicken Skewers 

Sea Food 

Fruit 

Grain 

Meat 

Vegetables 

Egg / Diary Products 

Roof Beef 

Weapons Shop (Gerencer):- 




1.500 FOL 
1c600 FOL 
1.600 FOL 
1.600 FOL 


94.850 FOL 
360 FOL 
140 FOL 
500 FOL 
500 FOL 
80 FOL 
145 FOL 
300 FOL 
300 FOL 
10 FOL 
300 FOL 



SKtSS 


ESTRATEGIA 

O Skill Guild Skill Power tern para venda quatro importantes skills 
de deixar de comprar. 




Se voc§ est£ com pouca grana e somente pode comprar uma 
das quatro skills, compre a skill Sensibility 2, Quando voc6 compra esta 
skill, vocS adquire a skill Perseverence, que reduz o custo (em Skill 
Points) das outras skills. Ao alcangar o nfvel 10 em Perseverence permi- 
tite a voc§ aprender as outras skills murto mais tepldo do que o normal- 
mente possfvel, 

O segundo skill que vocd devena considerar ao nteximo 6 Effort. 
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Como ocomdo com Perseverance, esta sUdU o ajjuda com cada nfvet que 
voce apreode, desta wez na flornia do numero de 3kiil Points que voce 
gantna em cada toataiha gahha. 

Esteja cede de que voce ira comprar os itens que precisa antes 
de iniaar a sua jomada para Laoour Castle, Nada pior que ser pego no 
mews daftgum lugar descojitDeddo semi neohum item para ressuscitar os 
seus camaradas ©aides. 

LACOUR 

A ©idade de Laoour esta agindo com profundidade nas prepara- 
goes para o Tournament of Arms quando voce chega. Voce tern que ter 
uma audiencia com o Rei. Infelizmente, Torneio esta substituindo todos 


Weapons Shop (Counterpunch):- 

Sinclair Sabre 
Plate Helm 
Brigandine 
Buckler 
Silver Greaves 
Sweep Syrup 
Mixed Syrup 
Blackberry 

Weapons Shop (Knockout):- 


860 FOL 
7.000 FOL 
3.500 FOL 
650 FOL 
5.200 FOL 
300 FOL 
500 FOL 
200 FOL 


os negocsos normals eo rei esta mufto ocupado para ver alguem, mas, 
faiara com o vencedor de tome*©... 


Guia de Private Actions 
Private Actions de Claude e Rena:- 



Local: West Laoour 
Parbcipantes: A vetha mulher 
Requerimentos: Oisponivel ate os ha¬ 
bitantes de Lacour se refugiarem no cas- 
tek>. 

Descrigao: Voce tera uma aproximagao 
com uma velha e fraca mulher que ira Ihe 
pedir para que faga algumas “missbes” 
para ela, Se voce aceita, eta Ihe dara um 


Star Ruby e um Rainbow Diamond por estar preocupa com voce. 


Private Actions de Claude:- 

Local: Em East Lacour perto do Carnival Food Store 
Participantes: A garotinha 

Requerimentos: Oisponivel ate os habitantes de Lacour se refugiarem 
no casteto. 

Descrigao: Claude oolide com uma pequena e suspeita pirralha que 
interpreta a preocupagao de Claude como uma ameaga. Se voce esco- 
Ihe a deixar livre para as suas Husoes, voce abrira outro PA em Linga, Se 
voce tenta ajuda-la, ela ira fugir e outro PA se abrira em Port of Herlie. 


Private Actions de Rena:- 
Locafl: Weast Lacour 
Participantes: Celine e Precis 


Requerimentos: Oisponivel ate os habitantes de Lacour se refugiarem 



no casteto. 

Descricao: Rena enoontra Celine 
cis que estao discutindo o fashion 
de Claude. Se voce se une na ti pica con- 
versa de garotas que elas estao tendo 
(as primeiras duas opgoes), serao 
lectdos os lagos de amizade entre todas 
as ties garotas. Se voce escoihe apoia- 
las em sua conversa. Precis e Celine fica- 


rao ainda mais suas amigas, mas a reiagao entre Rena e as duas ira 


padecer. 


Lista de lugares para se visitar:- 

1- Gangee’s Forge 

2- Tavern (La Coeur of Lacour) 

3- Inn (The Lacour Hotel) 

4- Weapons Shop (Counterpunch) 

5- Weapons Shop (Knockout) 

6- Weapons Shop (Slayer) 

7- Weapons Shop (Straight) 

3- Tool Shop (Pellen Noir) 

9- Food Store (Carnival) 

10- Skill Guild (Lacour SkHls) 


Guia de itens vendidos 


Long Edge 
Leather Helm 
Wooden Shield 
Leather Greaves 
Sweep Syrup 
Mixed Syrup 
Blackberry 
Twin Edge 

Weapons Shop (Slayer):- 

Waloon Sword 
Iron Helm 
Ringed Mail 
Round Shield 
Iron Greaves 
Fruit Syrup 
Fresh Syrup 
Attack Vial 
Violence Pill 
Hard Whip 

Weapons Shop (Straigth): 

Gusguine 
Banded Helm. 

Banded Mail 
Knighfs Shield 
Plate Greaves 
Sweet Syrup 
Mixed Syrup 
Blackberry 
Crest Rod 

Tool Shop (Pallen Noir):- 

Aquaberry 
Blackberry 
Blueberry 
Poison Check 
Fountain Pen o 
Mandrake 
Rose Hips 
Artemis Lea x 
Wolfsbane 
Lavender 
Aceras 
Attack Vial 
Cure Paralysis 
PetFocd 
Smith’s Hammer 
Cure Stone 

Food Store (Carnival):- 


12.300 FOL 
50 FOL 
300 FOL 
120 FOL 
50 FOL 
500 FOL 
200 FOL 
3,000 FOL 


3.900 FOL 
1,200 FOL 
1,200 FOL 
500 FOL 
110 FOL 
600 FOL 
800 FOL 
230 FOL 
140 FOL 
3.000 FOL 


4.500 FOL 
120 FOL 
600 FOL 
1.000 FOL 
800 FOL 
300 FOL 
500 FOL 
200 FOL 
1.200 FOL 


105 FOL 
200 FOL 
60 FOL 
5.000 FOL 
460 FOL 
150 FOL 
230 FOL 
720 FOL 
360 FOL 
490 FOL 
660 FOL 
23 FOL 
180 FOL 
10 FOL 
250 FOL 
450 FOL 


Skill Guild (Lacour Skills):- 
Item 

Sensibility 2 
Combat 1 
Combat 2 


Prego 
2,700 FOL 
400 FOL 
1,600 FOL 


Seltzer- 

Seafood 

Fruit 

Grain 

Meat 



Vegetables 
Egg Diary' Products 




103,100 FOL 
500 FOL 
80 FOL 
145 FOL 
300 FOL 
30 FOL 
10 FOL 
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Itens para se pegar:- 
10,000 FOL 
Star Ruby 


Claude tern que se registrar para o Tournament of Arms. Alem de 
tentar conseguir uma audiencia com o Rei, ele tern umas contas para se 
acertar urn dos outros participantes, Dias. Isto causa mais desavengas 
no grupo, e enquanto isso a simples mengao do nome de Dias faz Rena 
entrar em uma especie de devaneio. 


para as primeiras batalhas devido a cura que ele pode providenciar a 
voce em momentos de aperto. 

A primeira batalha que voce ir£ enfrentar um simples Gladiator. 
Conserve o seu MP e tente se proteger de seus ataques enquanto luta 
com ele. Ainda tera que enfrentar mais duas batalhas antes da grande 
final, e voce nao vai querer usar os seus melhores itens de cura nessas 
que sao as batalhas iniciais. 

Voce podera causar um dano legal em seu oponente apenas 
usando ataques baseados em sua espada. 



Rena nao parece se interessar muito na competitividade de Clau- 


Seu primeiro servigo apos Ter se registrado no castelo e encon- 
trar um patrocinador. Verifique as lojas na parte leste da cidade de Town 
of Cross, e veja o que as quatro Weapons Shops estao oferecendo. 
if ^ ada um deles providenciara a voce 

uma armadura completa, uma espa- 
SN de e P orrad a de itens para batalha e 

*5*1 I mais alguns para cura. A menos que 

» voce tenha gastado muito tempo su- 

W r.r - - -] bindo o nivel de Claude, voce obvia- 

f !,t | mente ira querer um equipamento que 

I ^ r \ oferega a ele um bom equilibrio entre 

caracteristicas relacionadas a ataque 
ilKBBBl e a defesa. A pequena de armas cha- 
mada Slayer, enfiada no meio de barracas ao ar livre, ira Ihe dar a melhor 
opgao de equipamentos para poder equipar Claude. 


Converse com os donos das lojas sobre patrocinio, e eles irao 
usar seus melhores itens para tentar comprar Claude para que ele seja 
o garoto propaganda da loja. Certifique-se de que voce tenha pelo me¬ 
nos um Syrup para a sua batalha na semifinal contra Ogre. 


Apos voce ter escolhido seu patrocinador voce podera ate mes- 
mo sair da cidade para “treinar com os monstrinhos do local” ou se dirigir 
para o Inn para poder recuperar suas energias antes do comego da 
torneio. Apos voce ir descansar no Inn NAO sera possivel retornar, 
porque os eventos do torneio irao comegar. 


Aqui ha uma area misteriosa. Gostaria de saber porque voce 
nao pode ir la??? 


No Inn, Rena ainda continua com um ar misterioso, fazendo com 
que os membros do grupo se perguntem sobre a verdadeira razao e do 
porque de seu relacionamento com Dias. Ela volta a tempo para que 
todos se dirijam ao castelo, para o dia do torneio. Va ate as escadas no 
lado esquerdo do castelo na recepgao que fica antes da entrada para o 
coliseu. Uma vez que voce esteja inscrito no torneio, todas as suas 
armas e equipamentos irao ser guardados e voce tera que aguardar com 
os outros participantes em uma sala reservada. 

Entretanto, antes que isso acontega um “atrasadinho” bem fami¬ 
liar aparece, por que suas armas ainda nao foram entregues. O rapazi- 
nho atrasado nao e ninguem menos do que Dias, e rapidamente se 
descobre que Rena tern estado procurando armas para ele, um fato que 
aborrece “muito” Claude. Os dois tern um pequeno arranca-rabo e Rena 
se vai “novamente” com Dias. 


Sera que realmente Rena Dias ao inves de Claude??? 


Para iniciar o torneio, va ate a sala de espera e fale com quatro 
dos cincos participantes que estao esperando la na sala. E isso dara 
inicio a primeira rodada de lutas e seu nome sera o primeiro a ser chama- 
do (que sorte nao?). Antes que voce 
entre na arena voce tera a chance 
de dar uma olhada na armadura que 
seu patrocinador providenciou a 
voce. Tenha certeza de que tudo esta 
realmente correto antes de voce sair 
da tela de menu. Confira especialmen- 
te os seus Killer Moves. Se voce ja 
aprendeu o KM Energy Sword, seria 
aconselhavel que voce esteja com ele 




Depois que voce ganhar, haver£ uma certa tranquilidade antes 
de sua proxima batalha o que permits a voc£ dar uma saida. Caminhe 
para parte mais distante do coliseu e encontre os outros membros de 
seu grupo. Mas a presenga de Rena 6 totalmente nula atd a batalha final 
da primeira fase do torneio. Entao, somente antes de Dias caminhar para 
fora do centro da arena, Rena chega e rapidamente explica as razoes 
para a sua partida. Depois da batalha de Dias, uns guardas chamam 
Claude de volta a competigao. 

Rena tern estado bem ultimamente? 



tern um soco bastante forte que pode 
atordoa-lo facilmente. Se isso acon- 
tecer, Troll podera aplicar-lhe mais al¬ 
guns socos que poderao drenar rapi¬ 
damente seu HP se voce bobear. Man- 
tenha-se fora do seu alcance e use 
seus Killer Moves para aumentar a 
quantidade de dano que voce poder£ 
infligir. 


O Seu segundo oponente 6 o tro- 
glodita Troll (sugestivo o nome nao 
acham?). Como Gladiator, ele nao 6 
muito dificil de se derrotar, mas ele 



Isto e o que voce realmente nao quer ver acontecendo! 

A parada entre a segunda e terceira batalha sao muito r£pidas. 
Voce tern somente um tempo muito curto dando praticamente s6 para 
voce se curar antes que voc£ seja chamado de volta em para a batalha 
semifinal. Esta batalha e o mais dificil das tr§s porque Ogre que 6 o 
inimigo com o qual voce est£ lutando tern um ataque baseado em soco 
que tira uma barbaridade de energia. A chave para o sucesso aqui nesta 
parte e curar completamente Claude antes de entrar na arena e equipar 
seus Killer Moves mais poderosos. Energy Sword 6 agrad^vel, mas 
Ogre e muito r£pido para Ihe dar o espago que voce precisa para poder 
aciona-lo, e a recuperagao de HP que o ataque causa 6 realmente pe¬ 
quena em comparagao com o dano que ele pode infligir em voc§. Air 
Slash e bom enquanto Ogre tenta encurrala-lo e Head Splitter uma vez 
que ele conseguir se aproximar o bastante de voc£, vocd podera se 
colocar em uma boa posigao em relagao a ele. 

Acima de tudo, mantenha-se de olho em seu HP e especialmente 
deixe um dos Syrups para a batalha contra ele! Aqui nesta batalha use 
toda a sua estrategia e pericia para conseguir veneer Ogre. Por isso 
faga de tudo para ganhar esta batalha daqui ir£ sair o vencedor para a 
batalha final! 

Ouch! 

Voce consegue um grande intervalo de tempo entre esta e a 
ultima batalha. Voc§ dever3 encontrar seu grupo e dever& assistir como 
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Dias derrota o seu oponents facilmente. Claude fi entfio chamado de 
volte pare partteipar da "final battle* e antes ter urea misteriosa converse 
core Dias. Erebora o que 4 dito fore da arena, Dias se torna ure oponente 
tOrreid4vel urea vez no reeio do grande circulo da arena. Voc4 nfio pode- 
r4 derrote-lo, nfio ireporta o quanto voc4 tente. As defesas de Dias sfio 
reuito fortes pare voc4 tenter machucfi-lo (todos os seus golpes infligi- 
rfio 0 HP de dano) e a forga dele o terfi cair diante de alguns golpes de 
espada. Tenha espfrito esportivo perca essa nurea boa. 


A sorte parece que realmente nfio estfi a seu favor. 


Depois da batalha, Dias Ihe deseja suas congratulates antes 
de desaparecer reals urea vex. Como vencedor do segundo lugar, ganha 
vocfi o seu prfimio ere FOLs e a arreadure com a que vocfi lutou. Volte fi 
Loja de Annas que o patrocinou pare ser bajulado e reivindicar seu 
prfimio com o done da loja. Em adigfio a Isso, agora vocfi poderfi visiter 
o avfi de Pena, Garegee, na parte oeste da ddade. A sua case 4 a core 
a entreda que estava bloqueado anteriorreente por Suphia. Garegee 4 o 
ferreiro responsfivei pela arma de Dias, e quando vocfi o visite, vocfi o 
encontrerfi tezerrdo urea outre bem como o pedido de Dias, sere mais 
sere reenos. Este anna, a Sharp Edge, 4 urea espada boa e soreente 
servirfi para ser o ingrediente principal na construgfio 4a arma mais forte 
de Claude. Portanto nfio se esquega de pegar tsto antes de deixar cida- 
del 


Esta casa esta fora dos limites de seu grupo. 


Depois que voce se registrar com alguma loja, voce recebera 

- ruma entrada para o torneio e entao 

podera ir e dar uma conferida la no 
Inn. Porem, uma vez voce se regis¬ 
trar, os outros personagens de seu 
grupo irao ficar enfiados em seus 
quartos no Inn ate a hora do torneio. 
Se voce deseja subir urn pouco mais 
o nivel de seus personagens o faga 
enfrentando algumas batalhas alea- 

_ I torias ao redor dos limites da cidade, 

esta e uma boa hora para voce fazer isso. 


Nao tendo achado ninguem para aceitar a arma de seu avo, rena 
decide partir; porem, Dias interrompe sua partida. Quando voce esta 
falando com Dias, uma discussao estoura entre Suphia e tres guerreirds 
na parte de tras da Tavern. 

Depois de salvar a assim chamada donzela de ser atormentada 
pelos guerreiros nada educados que estavam na Tavern, o “nao patroci- 
nado". Dias a manda voltar para o inn onde seus amigos estao te espe- 
rando, enquanto ele oferece uma escolta para Suphia em sua volta para 
casa de seu avo. O grupo descansa este final de noite no Inn antes do 



Depots de explorer tudo o que a 
cidade tern a oferecer, o grupo 
devote segutr em diregfio a La- 
cour Castle pare conseguir uma 
audifinda core o Rei. Porfim, com 
este negficio de torneio o Rei estfi 
plenareente atarefado, e vocfi 
descobre que vocfi terfi que es- 
perer no refntmo ate os jogos se 
condufrem pare talar com ele. 


Apfis descobrir que vocfi terfi 
que ficar na ddade ate o festival 
acabar, Claude pare mater o tem¬ 
po enquanto voefis estfio na dda¬ 
de decide entrar no Lacour Tour- 
nament of Arms. 


Depots de se registrar para o tor¬ 
neio, vocfi precisarfi achar um pa- 
trodnador para Ihe propordonar 
as arreas e os equipamentos que 
Claude usarfi nos jogos. 


dia do torneio, 


Os espectadores esperam 
ansiosamente para entrar em Lacour 
Coliseum. 


Chegando a area de insert- 

gao de armas, o Claude retire as suas J * 

armas aeqinp.nvrdos patioeinados. ^ ir 

Quando ele esta recebendo seus .. ...5r ‘ 

itens, Dias entra para descobrir que sua.arma ainda nao chegou. Sentin- 
do-se responsavel. Rena se oferece para ajudar Dias a recuperar a 

espada feita por Gamgee, o 
que forga Claude reagir a isso 
com um ataque de ciumes. 

Voltando de pressa pe- 
las cidades para ir ao 
Gangee’s Forge, o par encon- 
tra Suphia sozinha e preocu- 
pada no loja de seu avo. Ela 
explica que eles foram ataca- 
dos por guerreiros que leva- 
ram a espada de Dias enquan¬ 
to ela estava tentando ir entre- 
ga-la para a organizagao do 
torneio. Sem perder tempo, 
voc§ e Dias vao e seguem a 
caminho para retornarem a Ta¬ 
vern. La as suspeitas de Dias 
sao confirmadas, e os homens 
que provocaram Suphia estao 
a um passo de armarem o bar- 
raco na Tavern de uma vez por 
todas. 


To Lacour 
Castle 


E estes “manos", sera 
que eles tern alguma chance 
no torneio? 


Depois de recuperar a 
espada Sharpness Sword, e 
confirmar o estado do saude 
de Gangee, voc§ rapidamente 
retorna ao castelo de forma 
que Dias possa se registrar e 
contanto possa participar do 
torneio. 

Fazenda somente isto a 


Embcre veefi possa eseolhor a loja qua irfi patrccinar Olaufia, 
vocfi nfio pofiotfi controla-lo durante o torero. 


tempo, Dias deixara Rena para que ele possa se preparar para a primeira 
batalha no torneio. 


Conseguindo obter lugares para se sentar. voce vera quo per- 
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deu a uma parte da primeira luta em 
qual o Claude sai vitorioso. Claude 
tenta se reconciliar com Rena apro- 
veitando o momento em que ela esta 
sozinha, mas logo e silenciado quan- 
do Dias Flac entra na arena. Depois 
que Dias consegue derrotar seu opo- 
nente com uma facil vitoria, urn solda- 
do aparece para chamar Claude para 
a sua segunda batalha. 

Neste ponto do jogo, a historia se mantem com voce deixando 



daz descoberta. 

3- Viaje para Hoffmann Ruins para recobrar a Energy Stone que e ne- 
cessaria para concluir as Esperangas de Lacour. 

4- Resgate Ernest da presenga maligna. 

TOWN OF LINGA 

A pacata Town of Linga e casa para uma universidade na qual o 
povo de toda parte Expel se reunem para nela se ocuparem. Alem de 
todos os estudiosos que vagam pelos corredores da Universidade, urn 
dos mais famosos linguistas de Expel, Keith Klauser, pode ser achado 
aqui. 



Guia de Private Actions 
Private Action de Claude e Rena:- 
Local: North Linga (Claude) ou South Linga (Rena), 
icipantes: Precis 

uerimentos: Bowman nao pode estar em seu grupo! Este PA esta 
dispomvel antes do povo de Lacour se refugiar no castelo. 

Descrigao: Se voce quer recrutar Precis esta e sua chance. Claude 
pergunta para Precis sobre seu brinquedo robotico e ela os convida para 
ir a sua casa. Rena por sua vontade segue ate a casa de Newmann para 
perguntar sobre Precis. Sem considerar as consequencias de como o 
PA comegou o pai de Precis pergunta a voce se voce nao quer que ela o 
acompanhe em sua aventura (eta paizao boa). 


Local: Lado de fora de Lacour Academy 
Participantes: O confiante vendedor 
Requerimentos: Nenhum 


seu lugar e indo visitar Gangees e a sua neta Suphia durante toda 
partida. 


Se o Claude e derrotado na segunda batalha, ele ganhara uma 
batalha de consolo para tentar avangar para as finais contra Dias. 


Depois de ser completamente menosprezado por Dias, Claude 
da tudo de si para tentar derrota-lo mas mesmo assim ele e derrotado. 
Depois do fim de torneio, Claude e “recomposto”, e os companheiros de 
seu grupo o atualizam dos eventos que ha pouco aconteceram. 


Embora esta pode nao parecer com a arma mais forte, provara a 
voce que ela e nas partes mais a frente que e a mais poderosa do jogo! 


Embora essas duas partes do jogo sejam completamente sepa- 
radas, voce nao podera localizar Ernest a menos que voce^tenha recru- 
tado os servigos de Opera primeiro. Ver urn homem bastante diferente 
que esta parado e olhando em Town of Cross abre uma serie de eventos 
e Private Actions que irao permitir a voce adquirir Opera Vectra e, depois 
finalmente, Ernest Raviede. 

Voce devera saber que nestas duas buscas voce tera que fa- 
zer percorrer as zonas rurais dos continentes de Cross e de Lacour 
para cumprir suas metas. 


1- Depois de deixar Town of Cross, entre na Private Action que ira se 

abrir. La voce ira se encontrar com urn homem de tres olhos na estrada 
que conduz a Cross Castle. SateSk ■ ■ V * 

2 - Depois que o Tournament of Arms em Lacour ter- *52553 

minar. retorne novamente para Hilton e entre no bar. ^zT To World *- 
La voce ira presenciar uma mulher que esta investi- 3*. ^ 

gando sobre urn homem de tres olhos. (Se voce ja 4 
tiver recrutado Ashton para seu grupo, este evento 
nao acontecera.) 

3- Siga Opera retornando para Town of Cross e 
obtenha uma segunda audiencia com Rei para rece- • : 
ber informagoes sobre ela e tambem a permissao > 
para entrar no Mountain Palace. 

4- Faga a sua viagem para Mountain Palace. La voce ^ 

encontrara Opera e ela se unira a voce com na es- ' ^ JP** ■ 
peranga de achar Ernest dentro dessas catacum- ' ' iL ^ 

bas. / 1 A d 

5- Continue se aventurando pelo interior de Mountain 
Palace. 

6 - Depois de recrutar corretamente Opera, voce po- 

dera localizar 0 evasivo Ernest. ' 


1 - Depois de adquirir Opera para ela se unir a seu 
grupo, retorne para Arlia Village. E entre na Private 
Action que acontece onde voce descobre Opera 
nas sacada da casa do Prefeito Regis. 

2 - Retorne para Shingo Forest para fazer uma au- 


Descrigao: Se voce alcan- 
ga uma multidao de pesso- 
as que escutam urn vende¬ 
dor pechinchando as suas 
mercadorias. Se voce esco- 
Ihe comprar o que ele esta 
te empurrando, voce adqui- 
rira urn livro aleatorio, bom 
para impulsionar uma parti¬ 
cular skill em urn njjfvel. Se 
voce nao quer gastar o di- 
nheiro (1,980 FOL), voce 
nao adquirira nada. 


Local: Bowman’s Pharma¬ 
cy 

Participantes: Bowman 
Requerimentos: Bowman 
deve estar em seu grupo. 
Voce tern que ter escolhido 
a segunda opgao no PA da 
lua-de-mel de Bowman em 
Arlia Village. 

Descrigao: Voce pergunta 
para a esposa de Bowman, 
Nineh que e a casa. Quando 
Bowman entrar, as faiscas 
irao comegar a voar. 


Depois de retornar ao negoci- 
ante de armas que patrocinou Claude 
para retirar 0 premio de segundo lugar, 
retorne a Gangee’s Forge onde outro 
premio te espera. Parece que Dias es- 
teve aqui falando com 0 velho homem 
para que ele fizesse uma arma especi- 
almente para Claude. 
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7- Lab (Precis’s House) 

8 - Pharmacy (Tsuyoshi Takemoto) 


Private Actions de Claude:- 
Local: Academy Library 
Participantes: Rena 
Requerimentos: Nenhum 

Descrigao: Quando Claude se prepara para deixar a Biblioteca, ele se 
encontra com Rena que est£ olhando catalogos da faculdade. Ele ofere- 
ce para ensin£-Ia ensinar, e a amizade entre os dois e fortalecida. 

Local: Tsuyoshi Takemoto Pharmacy. 

Participantes: A pequena garota de Lacour. 

Requerimentos: Voc£ deve Ter escolhido a primeira opgao no PA de 
Lacour e o Segunda opgao no PA de Port of Herlie e Ter derrotado os 
Lesser Assassins. 

Descrigao: Claude acha a pequena garota de Lacour sa e salva atras 
de sua famflia em Linga. 

Local: Academy Library. 

Participantes: Bowman 

Requerimentos: Voc§ deve Ter visto o PA de Bowman -Eleanor em 
Port of Herlie. Este PA torna-se dispomvel apos o povo se refugiar no 
castelo. 

Descrigao: O Claude somente anda com Bowman para tentar achar 
uma possivel cura para o grave estado de Eleanor. A cura esta nas 
propriedades curativas de uma erva chamada Metox, que a achada em 
Lasguss Mountain. Bowman expressa seu desejo para ir ate la e procu- 
rar isto. VocS quer tentar encontrar? 

Local: A casa de Precis 
Participantes: Precis 

Requerimentos: Voce deve Ter visto o PA na Jam Shop em Town of 
Salva. 

Descrigao: Uma vez mais, Claude sofre as maos da cozinha da famflia 
de Newmann. Desta vez, o pai de Precis faz Cha de geleia e fora a Geleia 
de Pimenta que Precis trouxe para casa de Town of Salva. decidindo 
“saborear” isto por causa de uma gota a mais na amizade entre o Claude 
e Precis, enquanto que recusando completamente ir& deixar os dois 
ainda mais intimos. 

Private Actions de Rena:- 
Local: A casa de Precis 
Participantes: Precis 

Requerimentos: Precis deve estar em seu grupo. Este PA ocorre 
depois dos eventos em Hoffman Ruins, mas antes de voce retomar a ver 
o Rei de Lacour. 

Descrigao: Precis retorna para casa para visitar o seu pai e descobrir 
que ele 6 casa. Rena e Precis o procuram e descobrem que ele foi para 
o lugar onde o meteoro caiu. Quando voce deixa a cidade que voce se 
encontrara com ele, e Precis comega a gritar a ele. Depois de todas as 
suas dificuldades, voc& adquire urn Meteorite e sua amizade com Precis 
e aumentada. 

Local: Na casa Bowman 
Participantes: Bowman 

Requerimentos: Bowman deve estar em seu grupo e voce deve Ter 
visto o PA de Bowman na Joalharia em Town of Salva. 

Descrigao: Rena assiste como Bowman da para sua esposa o presen¬ 
te que ela ajudou a escolher. A amizade entre os dois cresce. 


Skill Guild:- 


Knowledge 1 
Konwledge 2 
Knowledge 3 
Technique 3 

University Co-op (Academy Co-op): 

Material Kit 
Reference Book 
Amber Robe 
Magic Canvas 
Magical Clay 
Feather Pen 
Magical Camera 
Magical Film 
Spectacles 
Fountain Pen 
Pet Food 
Bandit’s Glove 
Smith’s Hammer 
Resurection Bottle 
Aquaberry 
Blackberry 
Blueberry 
Vellum Paper 

Pharmacy (Jean medicine Home):- 

Mandrake 
Rose Hips 
Artemis Leaf 
Wolfsbane 
Lavender. 

Aceras 
Cure Poison 
Cure Poison 
Cure Paralysis 
Cure Stone 
Attack Vial 

Pharmacy (Tsuyoshi Takemoto):- 

Apple Jam 
Aloe Jam 
Aquaberry 
Blackberry 
Blueberry 


300 FOL 
1,500 FOL 
2,700 FOL 
3,600 FOL 


1,200 FOL 
1,300 FOL 
4,000 FOL 
1,000 FOL 
600 FOL 
20 FOL 
9,800 FOL 
900 FOL 
8 FOL 
460 FOL 
10 FOL 
40,000 FOL 
250 FOL 
3,600 FOL 
105 FOL 
200 FOL 
60 FOL 
150 FOL 


150 FOL 
230 FOL 
720 FOL 
360 FOL 
490 FOL 
660 FOL 
140 FOL 
140FOL 
180 FOL 
450 FOL 
230 FOL 


70 FOL 
80 FOL 
105 FOL 
200 FOL 
60 FOL 


Algumas coisas malucas estao acontecendo em Town of Linga. 

Fale com os cidadoes de Linga que o apontarao na diregao 
certa. Infelizmente, quando voce chega a casa de Keith Klauser, o assis- 


Local: Academy Library 
Participantes: Bowman 

Requerimentos: Bowman deve estar em seu grupo 
Descrigao: Rena acha Bowman que est& estudando na Biblioteca. A 
discussao deles 6 sobre a faculdade, e Bowman a convida a ficar com 
ele e a esposa dele ela assiste a Academia. Aceitando a amavel oferta 
dele, 6 o melhor modo para aumentar os valores de amizade entre Rena 
e Bowman. 

Lugares para se visitar:- 

1- Pharmacy (Jean Medicine Home) 

2- Academy Library 

3- Lacour Academy 

4- Skill Guild (Le Skill) 

5- Keith Klauser‘s House 

6- University Co-op (Academy Co-op) 


tente dele o da uma rapida chamada de atengao. Ele escolta voce a se 
retirar da casa para permitir para o professor que esta muito ocupado 
continue o seu trabalho sem ser perturbado. 

Todo a mundo parece ter urn prego. 


Pensando nisto realmente poderia ser uma boa ideia tentar falar 
com alguem do povo, e voce encontra 
com Jean Bowman, na Jean Medicine 
Home Pharmacy. Depois, Bowman de¬ 
cide que pode ajudar voce se voce fi- 
zer para ele urn favor em troca. 

Assumindo fazer a busca em 
Sanctuary of Linga e recolhendo uma 
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Herb J 


Precis realmente gostaria de se unir a voce em seu grupo! 

Enquanto voce pode conseguir Precis entrando no Private Acti¬ 
on (descreveu anteriormente), Bowman so se unira a seu grupo se voce 
puder recuperar uma das herbs desconhecidas no coragao de Sanctu¬ 
ary of Linga. 


Assumindo a tarefa de recobrar a herb desconhecida para Bo¬ 




ultimamente. 


wman, o grupo entra primeiramente 
na caverna que fica perto conheci- 
da como Sanctuary of Linga. Antes 
que o Sorcery Globe aterrissasse, 
este era um lugar onde herbologis- 
tas vinham buscar artigos usados 
na mistura de remedios e outros ti- 
pos de curas. Porem, com o recente 
aumento em atividade de monstros, 
ninguem ousou se aventurar por aqui 


Tipos de Herbs:- 


Herb 10. Dill Whip ou Lavender 


ESTRATEGIA 

Sanctuary of Linga § uma confusa caverna chela de caminhos 
iimprevistos e vdrias barreiras. Seus 
i caminhos o levam cada vez mais a 
P dmaapartirdo momento em que voc§ 
comega a pesquisar mais profunda- 
i mente o labirinto. Em todo caso ele 
I n&o 6 muito grande como algumas 
I dungeons que voc4 explorou anteri- 
f ormente, os cruzamentos as vezes 
\ podem ser totalmente confusos. 


Com a sua aproximagao de 
cada herb, seu personagem podera 
pegar todas as herbs que voc§ de- 
seja. Por6m, devolva para ele a herb 
que ele procure, pois foi para isso 
que voc6 veio aqui n§o foi? 


Lista de monstros de Sanctuary of Linga:- 
Wolfhead (600HP/0MP) 

Ponto Fraco: Wind 


Mandrake (800 HP /0 MP) 
Ponto Fraco: Star 


Dentro de Town of Linga ha dois 
personagens (Precis Newmann e Jean Bowman) para voce poder re- 
crutar em seu grupo. Porem, voce tera que escolher entre apenas um 
destes. 


Shyneslady (1,000 HP / 30 MP) 


Ooze (2,300 HP/0MP) 
Pontos Fortes: Earth e Water 


Itens para se pegar:- 
Bubble Lotion 


Ruby 

Spring Water 
Straight Punch 
Twin Punch 


?GUARD (Rune Buckler) 


Blackhound (1,000 / 0 MP) 
Ponto Forte: Fire 
Ponto Fraco: Star 


Killerrabi (2,000 HP/0 MP) 
Ponto Fraco: Wind 


Might Chain 
Mixed Syrup 
Poison Check 


man Ihe pediu, ira abrir a opgao que Ihe 
permitira recruta-lo em seu grupo, con- 
tanto que voce nao tenha recrutado Pre¬ 
cis. 


Uma escolha de dois persona¬ 
gens 


Cinderella Glass 


Herb 1. 
Herb 2. 
Herb 3. 
Herb 4. 
Herb 5. 
Herb 6. 
Herb 7. 
Herb 8. 
Herb 9. 


Aceras 

Clarisage ou Lavender 
Clarisage ou Aceras 
Artemis Leaf 
Lavender 
Rose Hips 

Clarisage ou Rose Hips 
Clarisage ou Lavender 
Dill Whip ou Aceras 
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Se voc£ quiser realmente impressfonar Bowman, devofva o Dill 
Whip. Pois esse 6 um herb que ele nunca viu antes. 

Vocd podera adquirir somente uma unica das herbs espedais. 
Uma vez vocd pegar uma delas, as outras serao transformadas em 
ervas comuns. 

So um caminho o conduzird a areas code vocd podera achar as 
herbs que Bowman quer e tambdm ao Boss. Todos os outros caminhos 
o conduzirdo em um lugares code nSo serd possrvel continuar ou cami¬ 
nhos que conduzem a outras bifurcates que levam as telas que vocd 
ja passou anterionmente. 

Os efeitos das magias mats poderosas podem fazer com que as 
estalactites que estdo adma carr. Cala fora do fugar onde eta vai cair 
depressa! 

Os esqueletos das criaturas que estSo a bastante tempo mortas 
d uma indicato due vocd est£ indo em <£reg5o ao Curasao de Sanctu¬ 
ary of Unga. Esteja certo de manter o HP e o MP de seu grupo sempre 
cheios. 


Depois que voce retorna para a Cidade de Linga para apresentar 
a Bowman com um dos herbs especiais, e entao ele caminhara com 
voce para a casa de Keith Klauser e adquire a atengao do professor de 
um modo bastante distinto. 

Depois de passar a noite na casa de Bowman, o grupo decide 
retornar a Lacour Hope para obter um barco do rei e viajar o continente 
de El. 


As sobras de uma civilizagao que ha muilo esta morta, o sistema 
de tuneis em baixo desta grande e imponente estrutura, segura as 
chaves para os varios misterios do passado. 

Lista de monstros em Hoffmann Ruins:- 
Kitty (60 HP / 0 MP) 

Pontos Fortes: Earth, Fire, Water, Wind, Thunder, Star, Vaccum, Light e 
finalmente Dark 

Giantbpw (600 HP/OMP) 

Ponto Fraco: Wind 


Boss Data: Visseyer (3) 

10,000 HP 
100 MP 

Ponto Forte: Void 


Salamander (5,000 HP/0 MP) 
Pontos Fortes: Fire, Thunder e Void 
Ponto Fraco: Water. 


Pontos Fracos; Light e Thunder 

Mao somente estas criaturas sao pareodas com lesmas gigan- 
tes, os seus metodos de ataque podem deixa-fo totatmente sozinho e 

rapidamente feito, Visseyers nao so 
atacam emrenenando os seus inimi- 
gas, mas tamtam podendo ingerMo. 
Rquemutopertodeumdelesevocd 
ira acabar sendo tragado complete- 
meniel 

O numeros de Visseyers d que 
deixam as coisas um pouco mais eft- 
feito&as para voce dr/idir o sou gnu- 
po e afacar, assim sua rneiior saida 
d ir acertar o Visseyer que os outros personagens estao atacando e 
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Blackslime (3,600 HP /OMP) 

Ponto Fraco: Light 

Guarder (200 HP /OMP) 

Pontos Fortes: Fire, Water, Wind e Thunder 

Itens para se pegar:- 
1 up Pudding 
Angel hair 
Aquaberry 
Blackberry 
Cure Paralysis 
Cure Stone 
Diamond 


--T- 
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Herb 7 
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Boss 


Gold 

Green Beryl 
Hexagram Card 
Holy Mist 
Hyperball 
Light Box 
Orichalcurn 
Paralysis Check 
Recoil Bracelet 
“Spring” 

Spring Water 




Herb 9 


O estado dos afazeres aqui 
parecern estar bem deser- 
tos, o o rei nao sera acha- 


imtef denotar os inimiigos um a tm por 
aecntecer de vo©§ ter quafcyuer qwant^ 

a seu grupo fazer um ntamero Wmiitado 
Mo^escudeHeraildtySpeissemredu^oseuMiP 
(mas por pouco tempo), 

CPnsegMihdo pegar qualiquerumadasll^ 
mm e de^ohrendo etes entio para Bowman vm® 
wnfegufedadkyi^ 


Zephir Earring 


Quando voce retorna para Lacour, o guards que esta parado & 
entrada da cidade inquire se vocb veio para ficar no rofugio dentro da 
cidade. Confuso, o grupo sera informado de que os monstros estao 
assolando El e neste mesmo momen it' iiiT 

lo eslae avangamio paia I aeoui. 


Depois de entrar no caslelo e ] 
se registrar, tale com Ganges o ole i 
I ho da i a uma Plate Mail. 


Se 


vez.. 


do em nonhuma parte! Andando no castelo inteiro, voce ira 
tropegar escada abalxo em moio a uma conversagao no la 
boratdrlo. Um passo em fatso causa um som quo faz um 
guards quo esteva vindo nosta diregao pega-lo e descer 
com voce. 

Quando vocb tenta explicar a sua presenga. a mae de 
Leon, Florice, reconhece Claude do Tournament of Arms. 
Explicando quo voce esta a procure de um navio para voce 


Herb 10 


KMv. 











poder ir ate o continente de El para 
continuar sua investigagao sobre o 
Sorcery Globe, e entao voce acaba 
acompanhando Leon para Hoffmann 
Ruins ja que todos os soldados foram 
enviados para Front Line. 

Certo antes de partir para Hilton, 
Leon da o Link Combo para Bowman 
(se ele estiver em seu grupo) ou para Claude. Este item Ihe permite 
roubar movimentos de seu companheiro e uni-lo a voce como se fosse 
seu durante batalhas. 



com a magia Cure All e o Hem Blackberry. Embora os personagens 
controlados pek> compute dor podem mar os Hens, a major parte do 
tempo eles nao vSo faze-lo, forgando-o a encher seus HP perdkfos e MR 

EU VOU FINALMENTE ENCONTRAR ERNEST? 

Depots de com sucesso recuperar a Energy Stone de Hofmann 
Ruins, Opera v£aJgo£esquerda fora da entradae salem uma persegut- 
gao contra a colsa, Seguindo ela, voc& desoobre gue 6 Ernest que se 
levanta entre as ruinas com algo estranbo em sens olhos. 

Quando Ernest se movlmenta em cfireg&o a Opera, eta o adverte 
a ficar para atr^s. Quando ele nao atende a sua advertenria. Opera abre 
fogo e Ihe envia ao chao. 


Leon tenta impressionar Rena com a sua habilidade para entrar 
nas ruinas. 


Correndo por este lado, Opera se cal presa do verdadelro mal 
que estd possulndo Ernest 


Uma vez voce alcanga as ruinas, Leon (depois de ter urn pouco 
de dificuldade) consegue abrir a porta para permitir-lhe a entrada. De¬ 
pois de pegar os itens nos bails das pequenas camaras, faga seu 


Boss Data: Ghost 


8,200 HP 
100 MP 



caminho descendo a passagem da direita, para o elevador. 


Se lembre de salvar seu progresso nao muito! Por que caso 
todos os seus personagens tombarem diante dos inimigos de dentro das 
ruinas voce tera que rejogar de seu ultimo Save Point. 


Descendo as minas, voce tera que andar por uma serie de tuneis 
que se interligam e ao redor da construgao que acerca as recentes 
escavagoes. 


As cargas de polvora explosiva atras das paredes que perma- 
neceram estao todas preparadas e pronto para explodir. Detonando 
essas cargas de explosivos uma enor- 

me explosao ira acontecer (nao diga), S*E 9 1cm. 1 

e voce sera pego por essa explosao! l VMI vu u tfy «»? 

Se voce sobreviver a explosao, voce {£* 

podera descobrir a algo nisso que --- 

valeapena. - ■ 


Os carros da mina ainda cor- 9 

rem dentro das ruinas. Tome cuidado ■ , • 

quando estiver em uma batalha para 

que os seus personagens nao permanegam em uma posigao onde eles 
podem ser golpeados quando carros vai ou vem. 


Chegando ao lugar onde a Energy Stone e localizada, Leon corre 
a frente para clamar o seu premio. O grupo nota tarde demais que urn 
demonio esta descendo por este pequeno cientista. 


36,700 HP 
100 MP 

Pontos Fortes: Fire, Wind, Star,Vaccum e Void 
Pontos Fracos: Thunder, Light e Dark 

Se nao bastasse estas criaturas serem tao dificeis, e eles ainda 
tambem possuem a habilidade de sumir do piano material. Quando eles 
nesta forma (aparecendo como umas silhuetas delineada) voce nao 
sera capaz ataca-lo fisicamente. Tambem, ao contrario de muitos^ios 
Chefes contra quern voce batalhou ate agora, estas bestas sao resist 
tentes a muitas formas de ataques baseados em elementais. 


Fazendo o que ela faz melhor, Rena mantem os seus companhei¬ 
ro saudaveis na batalha! 


t % 


Nao importa com qual personagem que voce esteja jogando, 
m • r | tente dobrar a sua tatica de jogo con- 

zLl—zLzzSl ZZSZBjzi tra cada uma destas bestas na espo- 
ranga de pega-las em uma especie 
de “volley” entre dois de seus porso- 
nagens para infligir numerosos ata- 
*0^ ques antes das criaturas recupere os 

y sentidos. 


Z' j Se voc^esta jogando com Rena, 

' '■ . esteja certo de manter urn olho no HP 
e MP de todo mundo e os manter pjenamente curados e com MP cheio 


Ponto Fraco: Light 

O Ghost que possul Ernest de faio busca urn lugar para parar 
depots do massacre da batalha que anteriormente voc$ teve com Haifa- 
mx, Como Harfairtx, esla criatura s6 pode ser atacada quando ela estiver 
vtsiveL 


Ap6s o demdnlo que estava possuindo Ernest ter Ido embora, 
Rena se adianta e se apressa paras 
curar os danos que Ernest tern por I 
causa da arma de Opera. Depois que I 
palavras de encorajamento sao da-1 
das, ambos os dots ofertam os seus [ 
services para acompanhar a tarefal 
de descobrir os mlsterios por trds do I 
Sorcery Globe, e a aventura contl-1 
nua. 

Seu grupo volta a prala, e oG 
sddado leva voc$s de voHa para o navkx Velejando de volta para La- 
cour, o grupo corre ate o castelo para que a Lacour Hope seja condulda 
e a invasao de monstros derrotada. 
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LACOUR FRONTLINE 


Rena, ela Ihe falara por que Dias partiu para Arlia Village. 





ao 


Voc£ tern que realizar qualquer 
Private Actions restante antes que 
voce entre nas localidades de Lacour Front 
Line. Uma vez que certos eventos aeon- 
tegam, nao Ihe ser£ permitido deixar o 
de Lacour Front Line. 

Sua primeira responsabilidade 
entrar no autoposto 6 informar o 
escritdrio do General Commander. 
A primeira pessoa que voce nota 
ao entrar no escritdrio § Dias Flac. 
Depois que o General Commander 
terminar as suas especificas ins- 
trugoes, Claude e Rena voltam para 
o corredor e comegam a talar so- 
bre dias. Dias interrompe e a con- 
versagao, que termina com Rena 
que apressa para ir talar com ele. 

Se voce estiver jogando com 
Rena esta 6 a sua oportunidade para 
recrutar Dias em seu grupo. Se voc§ 
est& jogando com Claude, ande esca- 
da abaixo para inspecionar e se encon- 
trar com Dias que Ihe pede para que olhe 
Rena para ele. Quando voce se encontrar com 


Itens para se comprar em Lacour Front Line 


General Store (Lacour Storey- 
Item 

Prego 

Wallon Sword 

3,900 FOL 

Gusguine 

4,500 FOL 

Bagh Nakh 

1,400 FOL 

Hard Whip 

3,000 FOL 

Aquaberry 

105 FOL 

Blackberry 

200 FOL 

Blueberry 

60 FOL 

Spectacles 

8 FOL 

Ressurection Bottle 

3,800 FOL 

Pet Food 

10 FOL 

Crystal 

500 FOL 

Green Beryl 

500 FOL 

Saphire 

800 FOL 

Ruby 

400 FOL 


Weapons Shop (Arsenal):- 
Item 

Prego 

Long Edge 

12,000 FOL 

Crest Rod 

1,200 FOL 

Plate Helm 

7,000 FOL 

Brigandine 

3,500 FOL 

Knight’s Shield 

1,000 FOL 

Buckler 

650 FOL 

Silver Greaves 

5,200 FOL 

Plate Mail 

13,400 FOL 

Fine Shield 

3,800 FOL 

Ressurection Bottle 

3,600 FOL 


Lista de monstros de Lacour Front Line:- 
Stonestatue (2,200 HP / 0 MP) 

Ponto Forte: Darkness 
Ponto Fraco: Light 

O caminho que conduz ao norte de Hilton levari das montanhas 
para o local onde est£ o posto do exSrcito de Lacour contra as forgas 
demonfacas vindas de El. 


Em Front Lines 

Quando voce volta de Hoffmann Ruins e apresenta a Energy 
Stone para o rei de Lacour, ele o en- 
via ao Lacour Front Line na outra pon- 
ta do continents e Ihe pede para que 
ajude o exdrcito daqui. 


O rei pergunta se vocS pode aju- 
da-lo. 


Duas diterentes perspectives. 


Com o poder de Lacour Hope comprovado, a decisao para inva- 
dir El e feita. E perguntado a voce se voce quer ir junto com o primeiro dos 

navios e que vai estar com Leon e 
sua familia, e o Lacour Hope. Porem, 
antes que voce alcance El, outra ba- 
talha comega. Desta vez, Shin e os 
seus “camaradas” dele podem se pro- 
teger do tiro de Lacour Hopes. 

Com as Stonestatues derrota- 
das, Shin desce para urn segundo 
ataque. Uma vez mais voce nao po- 
dera ganhar esta batalha (isso ja esta 
comegando a ficar chato). Deixe seu grupo ser “destruido” por Shin. Ele 
o entao o langara para tora do navio ao mar antes de destruir o proprio 
navio. Comida para tubarao? 

j / />■&> Sr- • 

- . ' J . 


Novas noticias vem ate Claude no Fi¬ 
eld Hospital 


v ff- ^r m relieved itV you. O proximo dia, o autoposto e in- 

a ter vadido por urn demonio chamado Shin 

' 1 % * Canela que logo voce decide assu- 

Wi mir a posigao. Voce pode ativar este 
% W evento falando com as pessoas no 
andar mais baixo chao de Front Line, 
e se preparar para subir os degraus. 
Esteja avisado esta nao e uma batalha, voce podera ganha-la no tradici- 
onal sentido da palavra (que voce vera 
depressa quando voce infligir zero de 

dano em Shin), mas o seu grupo e ne- ^ , 

'X cessario. So uma pessoa pre- 
x cisa estar vivo na bata- 
k lha P ara voca ^ a “ 

alk- nhar”. 


Shin ataca! 


Varios dias depois, ainda nao chegou e 
a previsao esta parecendo estar mais dis- 
x tante. Vague ao redor da base falando 
* J com todo mundo que voce encontrar e 
esteja certo de se curar no Field Hospi- 
^ tal antes de terminar. Isto ativa a 
proxima sessao de batalha. Desta 
vez, o grupo do exercito inimigo olha como 
se desta vez eles nao serao derrotados, ate 
Leon aparece com o Lacour Hope. Todo o mun¬ 
do assiste com temor como a horda inteira e 
destruida. 
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ELURIA COLONY 


THE SECOND STORY 


Colony 6 o posto final de 
humanidade no continents de EL Sobre* 
viventes dos horrores do Sorcery Glo 
be, o povo da ddade estto esperando 
formas de Lacour e Cross para salv&~ 
losent&o. 


Guia de itens vendidos:- 
Item 

Prego 

Aquaberry 

105 FOL 

Blackberry 

200 FOL 

Blueberry 

60 FOL 

Spectacles 

8 FOL 

Ressurecfion Bottle 

3,600 FOL 

Cure Paralysis 

180 FOL 

Cure Stone 

450 FOL 

Pet Food 

10 FOL 

Seafood 

500 FOL 

Fruit 

80 FOL 

Grain 

145 FOL 

Meat 

300 FOL 

Vegetables 

30 FOL 

Egg/Diary Products 

10 FOL 


2- Elder's House 


Lista de lugares para se visitan¬ 
ts Weapons Shop 


Lista de Armas/Armaduras encon 
tradas em Arsenal:- 
- Veil Piecer. Fine Shield 
Shield Sword 

3- Metal Fangs, Silver robes x 2 

4- Giant Fist. Silver Greaves x 2 

5- Rune Cap 
Plate Mail x 2 


Independente de qual personagem voce esteja jogan- 
do, siga para o pequeno autoposto no meio da parte 
arborizada perto da praia. Eluria Colony e onde serao 
reunidos todos os membros de seu grupo antes de eles 
irem para a sua proxima aventura. Se voce esta jogan- 
do com Claude, aqui e onde voce podera recrutar o 
pequeno magico. Leon. 


Rena corre para abragar Claude. 

Depois de discutir a atual situagao com o lider da 
colonia. Claude e o grupo se oferecem para ir e inves- 
tigar Eluria urn pouco mais de perto e eliminar a ameaga 
para o continente. O lider oferece o uso das armas e 
equipamentos em seu arsenal para a missao. 


Depois de ser langado para fora do navio juntos, os membros de 
seu grupo acabam sendo separados. Claude vai andar na praia pois 
ssta so. mas ao longe ele ouve uma 
/oz muito fraca. Explorando a praia. 

3 le acha Leon que esta assustado. e 
/oce percebe que e por ele estar so. 

Do outro lado. Rena anda por uma orla 
10 m o resto do grupo. 


Mas onde esta todo mundo? 


Procure as prateleiras de equipamento e na de 
armas para armas e a.rmaduras gratis. 

Explore completamente a parede do arsenal e 
compre qualquer item que voce podera precisar mais a 
frente para a batalha longa que ira vir. Antes que voce 
deixe o local, o balconista Ihe dara urn ID Card que ele 
achou enquanto estava escapando de Eluria. Isto po¬ 
dera ser util ainda. 


Itens para se pegar:- 


1 


Murasame Sword 
Musical Softwere 
Sapphire 
Splinter 
Spring Water 
Star Ruby 
Steel Helm 
Stone Check 
Trickster Armband 
Ultra Punch 
X Box 

7GUARD (Core Plate) 

Lista de mostros de Eluria Tower:- 
Eldermagius (800 HP 50 MP) 


Aquaberry 
Celestier Guard x 2 
Crystal 

Cure Paralysis 
Cure Stone 
Fresh Syrup 
Gale Earring 
Giant Fist 
Holy Mist 
Meteor Ring 





















Pontos Fortes: Fire. Wind. Thunder e Star 


Darthwidow (6,700 HP 
OMP) 

Ponto Fraco: Fire 


Defender (800 HP OMP) 
Ponto Fraco: Fire 


Coldlizard (13.000 HP 0 


Pontos Fortes: Water e Thunder 
Ponto Fraco: Fire 


Timekeeper (3,500 HP 0 MP) 
Pontos Fracos: Fire e Thunder 


A primeira coisa que voce notara ao entrar em 
Eluria Tower e o dramatico aumento das batalhas alea- 
torias. Nao so os monstros aqui dificeis, mas voce es¬ 
tate se encontrando com eies a todo passo! 
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Os pluzle na dungeon exige que 
voc$ lela as inscribes em todas as es- 
t&tuas na torre. Esteja Certo de marcar 
cddigo Inscrito em cada uma, porque 
voc£ precisar£ deles todos mais adian- 
te, A altematlva requer Ir para todos os 
lados mals tarde. 


As Inscribes podem parecer 
bem estranhas e sem sentldo agora, mas 
depols logo a frente na aventura eles 
serdo muito titeis. 



Comegando com o segundo an- 
dar, todos os andares s§o conectados 
por tubos de transporte. Atlvar urn, so- 
mente pise dentro de urn dos tubos ilumi- 
nados amare- 
lo-verdes e 
umfluxo de ar 
o levari para 
clma ou te pu- 



Use o Card Key na barricada. 

O Card Key e usado para abrir a barricada que conduz ao 
proximo segmento da Torre. En- 
trando no quarto vazio defronte 
a seta do teleporter causara o 
evento interessante que ira acon- 
tecer. Claude regressa de repen- 
te teleportado na Calnus onde ele 
aprendealgumas noticias pertur- 
badoras demais. Ele engana o seu 
pai, fazendo-o deixar dizer adeus 
aos seus amigos e rematerializar 
antes que os outros sintam sua 
falta. Ele entao em desacordo ele 
usa seu comunicador, e o seu 
grupo corre para o teleporter. 

Uma vez uma cidade, 
agora tudo aquilo que resta de 
Eluria e a Eluria Tower. As portas 
estao fechadas e voce precisa 
de urn ID Card para entrar. Este e 
o centro do poder dos invasores 

Usar a skill Pickpocket na Calnus e muito bom! O guarda 
tern a direita da porta tern uma agradavel Battle Suit. 

No proximo andar, depois do Save Point, voce se encon- 
trara novamente com Shin. O demote e continue seguindo seu 
caminho para a Torre para onde o Sorcery Globe o espera. Voces 
acharao item que esta bem guardado, porem, por urn grupo de 
homem estranho que voce reconhece o pendente de Rena. Quando 
ela cura Claude, eles identificam urn Nedian. Eles tambem reco- 
nhecem as outras racas em seu grupo. Antes que voce possa 
perceber o que eles sao e o que eles querem, urn deles ataque 
voce. 





xar£ para balxo. 

Em cada parte do mapa, voc§ achar£ uma ou duas estetuas. No 
andar onde h£ duas ou mals, estd o 
cddigo marcado em cada estdtua. Os 
cddigos representam as letras (e a lo- 
calizag&o da letra) do password que 
vocS precisar£ introduzir na Statue of 
the Priest. O cddigo 3-0 Indica que a 
terceira letra da palavra 6 a letra O. 
Quando voc§ colocar o password cor- 
retamente, a Statue of the Priest emiti- 
r& outro Card Key para vocS. 


21,000 HP 
200 MP 

Pontos Fortes: Todos 

Esta e a primeira (e ultima) vez que voce enfrentara Shin 
em uma real batalha. Ao con- 
trario dos encontros anteriores 
nos quais voce nao pode nem 
mesmo arranha-lo, esta aqui e 
uma batalha ate o fim! Esta tam¬ 
bem sera a batalha mais dificil 
lutada ate aqui. 

Shin solta Foehn. 

Claude pega uma das 

Voce nao devera ter nenhum problema em despachar a 
duas Stonestatues que acompanham Shin assim dessa forma 
voce se concentra em seu objetivo principal, Shin. E embora a 
maioria de seus ataques sao ffsicos, ele ainda usa o Heraldry 
Spells que ele possui. A diferenga desta vez e que os ataques 
que uma vez tiravam metade ou mais de seu HP agora tern uma 
quantia mais normal de dano. 


100,000 HP 
100 MP 

Pontos Fortes: Todos 

Uma vez mais, seu objetivo e sobreviver durante urn minu- 
to. Fazendo isto sera extremamente dificil porque Berle ficara se 
protegendo em uma protegao invulneravel pela maioria do tempo 
da batalha e infligira 1,500+ HP de dano por dano de espada. 
Mantenha seus personagens curados e nao se esquega de usar 
urn Ressurection Bottle quando voce precisar. Berle nao pode 
ficar muito tempo porque o tempo para a colisao entre Expel e 
Nede esta rapidamente se aproximando. 



duas Stonestatues. 


Soletre a password com uma letra por vez. 


Berle e urn oponente extremamente forte. 

Quern e o Ten Wise Men? Descubra no proximo Disco. 


r. 
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GAME 

Enable Code (deve ser ativado) 

Todas as linhas devem ficar nesta sequencia!! —- Cl 000000 0000 

. D0061CA4 0010 

. 80061CAC 0004 

. D0061CA4 0010 

. 80061 CAE AC62 

. D0061CA4 0010 

.. 80061CBO 0001 

.-. D0061CA4 0010 

.-. 80061CB2 2442 

. D0061CA4 0010 

. 80061CB4 000C 

. D0061CA4 0010 

.-. 80061CB6AC62 

. D0061CA4 0010 

.. 80061CB8 0001 

. D0061CA4 0010 

.-.-. 80061CBA 2442 

.-. D0061CA4 0010 

..... 80061CBC 0008 

. D0061CA4 0010 

.-— 80061CBEAC62 

.-. D0061CA4 0010 

. 80061CCO 0009 

.—.—. D0061CA4 0010 

. 80061CC2 1000 

.-. D0061CA4 0010 

..—.-—. 80061CC4 0010 

.-.-. D0061CA4 0010 

.-.—- 80061CC6 AC60 

Codigos para a 1 a posigao 

Modificador de Experience.. 8009A9D0 ???? 

Max Level apos 1 § batalha... 8009A9D0C9FF 

.-...— 8009A9D2 3B9A 

Max HP.—.. 8009A9D4 270F 

HPinfinito.-. 8009A9DC 270F 

Max MP... 8009A9E0 270F 

MP infinito -.-.-.-. 8009A9E4 270F 

Level 99..—. 3009A9E8 0063 

Max STR. 8009A9EA 270F 

Max CON.-.-. 8009A9F0 270F 

Max AGL.—. 8009A9F6 270F 

Max DEX.— 8009A9FC 270F 

MaxINT. 8009AA02 270F 

Max GUTS.-. 3009AA08 00FF 

Max LUK.. 8009B908 00FF 

Max STM.—. 8009B90E 270F 

Modificador de arma. 8009B914 ???? 

Modificador de Armor -. 8009B916 ???? 

Modificador de Shield. 8009B918 ???? 

Modificador de Helmet.- 8009B91A ???? 

Modificador de Greaves. 8009B91C???? 

Modificador de Accessoryl. 8009B91E???? 

Modificador de Accessory2. 8009B920 ???? 

Codigos para habilitar Max Skill Level 

Sketching. 3009B965 000A 

Musical Notation . 3009B966 000A 

Music Instruments. 3009B967 000A 

Tool Knowledge. 3009B968 000A 

Mineralogy...-.<•. 3009B069 000A 

Herbal Medicine. 3009B96A 000A 

Craft . 3009B96B 000A 

Esthetic Sense. 3009B96C 000A 

Writing. 3009B96D 000A 

Effort.-. 3009B96E 000A 

Perseverance. 3009B96F 000A 

Patience. 3009B970 000A 

Danger Sense. 3009B971 000A 

Biology..,. 3009B972 000A 


SHARK 


Mental Science ■ 
Kitchen Knife — 

Recipe -- 

Good Eye- 

Whistling ■ 


Animal Training- 
Metal Casting — 
Scientific Ability • 

Falryology- 

Radar- 

Piety - 


Playfulness - 


Functionality- 

Courage- 

Poker Face- 

Copying 


Mech Knowledge- 
Mech Operation — 
Below the Belt — 

Strong Blow- 

Flip - 


Counterattack - 
Feint- 


Mental Training • 
Motormouth — 
Body Control 
Spirit Force — 
Parry- 


Cancel- 

Gale —- 

Provocation 
Float- 


- 3009973B 000A 

- 3009B974 000A 

- 3009B975 000A 

- 3009B976 000A 

— 3009B977 000A 

— 3009B978 000A 

— 3009B979 000A 

— 3009B97A 000A 

— 3009B97B OOOA 

— 3009B97C OOOA 

— 3009B97D OOOA 

— 3009B97E OOOA 

— 3009B97F OOOA 

— 3009B980 OOOA 

— 3009B981 OOOA 

— 3009B982 OOOA 

— 3009B983 OOOA 

— 3009B984 OOOA 
3009B985 OOOA 

— 3009B986 OOOA 

— 3009B987 OOOA 
—- 3009B988 OOOA 
—- 3009B989 OOOA 

— 3009B98A OOOA 
—- 3009B98B OOOA 
—- 3009B98C OOOA 

— 3009B98D OOOA 

— 3009B98E OOOA 
—- 3009B98F OOOA 

3009B990 OOOA 
—- 3009B991 OOOA 
.... 3009B992 OOOA 
8009B922 03E7 

— 8009B928 ???? 
8009B9D4 00?? 


MaxSP- 

Modificador de Max Talent- 

Modificador de 'Killer' Moves- 

Dfgitos para o codigo modificador de Max Talent 
01FF - Non-Magic Users 
03FF - Magic Users 

Codigos para a 2 - posigao 

Modificador de Experience- 8009AA30 ???? 

Max Level apds 1* batalha- 8009AA30 C9FF 

- 8009AA32 3B9A 

Max HP- 8009AA34 270F 

HP Infinito- 8009AA3C 270F 

MaxMP- 8009AA40 270F 

MP Infinito- 8009AA44 270F 

Level 99- 3009AA48 0063 

Max STR- 8009AA4A 270F 

Max CON-S009AA50 270F 

Max AGL- 8009AA56 270F 

Max DEX- 8009AA5C 270F 

MaxINT- 8009AA62 270F 

Max GUTS- 3009AA68 OOFF 

Max LUK- 8009B9D8 OOFF 

Max STM- 8009B9DE 270F 

Modificador de arma- 8009B9E4 ???? 

Modificador de Armor- 8009B9E6 ???? 

Modificador de Shield- 8009B9E8 ???? 

Modificador de Helmet. 8009B9EA ???? 

Modificador de Greaves- 8009B9EC ???? 

Modificador de Accessoryl- 8009B9EE ???? 

Modificador de Accessory2- 8009B9F0 ???? 

Codigos para habilitar Max Skill Level 

Sketching- 3009BA35 OOOA 

Musical Notation- 3009BA36 OOOA 

Music instruments- 3009BA37 OOOA 

Tool Knowledge- 3009BA38 OOOA 

Mineralogy- 3009BA39 OOOA 

Herbal Medicine- 3009BA3A OOOA 
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Craft- 

Esthetic Sense. 

Writing. 

Effort- 

Perseverance-- 

Patience- 

Danger Sense- 

Biology- 

Mental Science- 

Kitchen Knife- 

Recipe.. 

Good Eye. 

Whistling- 

Animal Training -.- 

Metal Casting- 

Scientific Ability- 

Fairyology.. 

Radar.. 

Piety- 

Playfulness- 

Functionality- 

Courage.. 

Poker Face- 

Copying- 

Mech Knowledge.. 

Mech Operation.. 

Below the Belt.. 

Strong Blow.■ 

Flip. 

Counterattack.. 

Feint..■ 

Mental Training.- 

Motormouth.- 

Body Control. 

Spirit Force. 

Parry. 

Cancel.• 

Gale.- 

Provocation —. 

Float- 

MaxSP- 

Modificador de Max Talent — 
Modificador de ‘Killer’ Moves 


3009BA3B 000A 
3009BA3C 000A 
3009BA3D 000A 
3009BA3E 000A 
3009BA3F 000A 
3009BA40 000A 
3009BA41 000A 
3009BA42 000A 
3009BA43 000A 
3009BA44 000A 
3009BA45 OOOA 
3009BA46 OOOA 
3009BA47 OOOA 
3009BA48 OOOA 
3009BA49 OOOA 
3009BA4A OOOA 
3009BA4B OOOA 
3009BA4C OOOA 
3009BA4D OOOA 
3009BA4E OOOA 
3009BA4F OOOA 
3009BA50 OOOA 
3009BA51 OOOA 
3009BA52 OOOA 
3009BA53 OOOA 
3009BA54 OOOA 
3009BA55 OOOA 
3009BA56 OOOA 
3009BA57 OOOA 
3009BA58 OOOA 
3009BA59 OOOA 
3009BA5A OOOA 
3009BA5B OOOA 
3009BA5C OOOA 
3009BA5D OOOA 
3009BA5E OOOA 
3009BA5F OOOA 
3009BA60 OOOA 
3009BA61 OOOA 
3009BA62 OOOA 
8009B9F2 03E7 
8009B9F8 ???? 
8009BAA4 00?? 


Tool Knowledge ~ 

Mineralogy. 

Herbal Medicine -- 

Craft. 

Esthetic Sense — 

Writing. 

Effort. 

Perseverance 

Patience. 

Danger Sense 

Biology. 

Mental Science — 

Kitchen Knife. 

Recipe. 

Good Eye. 

Whistling. 

Animal Training — 

Metal Casting. 

Scientific Ability -- 

Fairyology. 

Radar. 

Piety. 

Playfulness—— 

Functionality- 

Courage. 

Poker Face. 

Copying. 

Mech Knowledge 
Mech Operation - 
Below the Belt — 

Strong Blow . 

Flip. 

Counterattack. 

Feint. 

Mental Training — 

Motormouth. 

Body Control. 

Spirit Force -.- 

Parry. 

Cancel. 

Gale. 

Provocation. 

Float. 


3009BB08 OOOA 
3009BB09 OOOA 
3009BB0A OOOA 
3009BB0B OOOA 
3009BB0C OOOA 
3009BB0D OOOA 
3009BB0E OOOA 
3009BB0F OOOA 
3009BB10 OOOA 
3009BB11 OOOA 
3009BB12 OOOA 
3009BB13 OOOA 
3009BB14 OOOA 
3009BB15 OOOA 
3009BB16 OOOA 
3009BB17 OOOA 
3009BB18 OOOA 
3009BB19 OOOA 
3009BB1A OOOA 
3009BB1B OOOA 
3009BB1C OOOA 
3009BB1D OOOA 
3009BB1E OOOA 
3009BB1F OOOA 
3009BB20 OOOA 
3009BB21 OOOA 
3009BB22 OOOA 
3009BB23 OOOA 
3009BB24 OOOA 
3009BB25 OOOA 
3009BB26 OOOA 
3009BB27 OOOA 
3009BB28 OOOA 
3009BB29 OOOA 
3009BB2A OOOA 
3009BB2B OOOA 
3009BB2C OOOA 
3009BB2D OOOA 
3009BB2E OOOA 
3009BB2F OOOA 
3009BB30 OOOA 
3009BB31 OOOA 
3009BB32 OOOA 


Di'gitos para o codigo modificador de Max Talent 

01FF - Non-Magic Users 
03FF - Magic Users 


Codigos para a 3 - posi^ao 


Modificador de Experience. 8009AA90 ???? 

Max Level ap6s a 1 a batalha. 8009AA90 C9FF 

. 8009AA92 3B9A 

Max HP. 8009AA94 270F 

HPinfinito. 8009AA9C 270F 

MaxMP. 8009AAA0 270F 

MP infinito. 8009AAA4 270F 

Level 99. 3009AAA8 0063 

Max STR. 8009AAAA 270F 

Max CON.——. 8009AAB0 270F 

Max AGL. 8009AAB6 270F 

Max DEX. 8009AABC 270F 

MaxINT. 8009AAC2 270F 

Max GUTS. 3009AAC8 OOFF 

Max LUK. 8009BAA8 OOFF 

Max STM. 8009BAAE 270F 

Modificador de arma. 8009BAB4 ???? 

Modificador de Armor. 8009BAB6 ???? 

Modificador de Shield. 8009BAB8 ???? 

Modificador de Helmet. 8009BABA ???? 

Modificador de Greaves. 8009BABC ???? 

Modificador de Accessoryl. 8009BABE ???? 

Modificador de Accessory2. 8009BAC0 ???? 


Codigos para habilitar Max Skill Level 


Sketching. 3009BB05 OOOA 

Musical Notation . 3009BB06 OOOA 

Music Instruments. 3009BB07 OOOA 


Max SP. 8009BAC2 03E7 

Modificador de Max Talent. 8009BAC8 ???? 

Modificador de ‘Killer’ Moves. 8009BB74 00?? 

Digitos para o codigo modificador de Max Talent 

01 FF - Non-Magic Users 
03FF - Magic Users 

Codigos para a 4 a posi<?ao 

Modificador de Experience. 8009AAF0 ???? 

Max Level apos a T‘ batalha. 8009AAF0 C9FF 

..-. 8009AAF2 3B9A 

Max HP. 8009AAF4 270F 

HPinfinito.—- 8009AAFC 270F 

Max MP. 8009AB00 270F 

MP infinito. 8009AB04 270F 

Level 99. 3009AB08 0063 

Max STR. 8009AB0A 270F 

Max CON.-.— 8009AB10 270F 

Max AGL. 8009AB16 270F 

Max DEX.-. 8009AB1C 270F 

MaxINT.—~ 8009AB22 270F 

Max GUTS. 3009AB28 OOFF 

Max LUK.-. 8009BB78 OOFF 

Max STM. 8009BB7E 270F 

Modificador de arma. 8009BB84 ???? 

Modificador de Armor. 8009BB86 ???? 

Modificador de Shield. 8009BB88 ???? 

Modificador de Helmet. 8009BB8A ???? 

Modificador de Greaves. 8009BB8C ???? 

Modificador de Accessoryl. 8009BB8E???? 

Modificador de Accessory2. 8009BB90 ???? 

Codigos para habilitar Max Skill Level 














































































































































Sketching. 3009BBD5 OOOA 

Musical Notation . 3009BBD6 OOOA 

Music Instruments. 3009BBD7 OOOA 

Tool Knowledge. 3009BBD8 OOOA 

Mineralogy. 3009BBD9 OOOA 

Herbal Medicine. 3009BBDA OOOA 

Craft . 3009BBDB OOOA 

Esthetic Sense. 3009BBDC OOOA 

Writing. 3009BBDD OOOA 

Effort. 3009BBDE OOOA 

Perseverance.-. 3009BBDF000A 

Patience. 3009BBE0 OOOA 

Danger Sense. 3009BBE1 OOOA 

Biology . 3009BBE2 OOOA 

Mental Science. 3009BBE3 OOOA 

Kitchen Knife. 3009BBE4 OOOA 

Recipe. 3009BBE5 OOOA 

Good Eye.-. 3009BBE6 OOOA 

Whistling. 3009BBE7 OOOA 

Animal Training. 3009BBE8 000A 

Metal Casting. 3009BBE9 OOOA 

Scientific Ability. 3009BBEA OOOA 

Fairyology. 3009BBEB000A 

Radar. 3009BBEC OOOA 

Piety. 3009BBED OOOA 

Playfulness. 3009BBEE000A 

Functionality . 3009BBEF OOOA 

Courage. 3009BBF0 OOOA 

Poker Face. 3009BBF1 OOOA 

Copying. 3009BBF2 OOOA 

Mech Knowledge. 3009BBF3 OOOA 

Mech Operation. 3009BBF4 OOOA 

Below the Belt. 3009BBF5 OOOA 

Strong Blow.-. 3009BBF6 OOOA 

Flip.-. 3009BBF7 OOOA 

Counterattack. 3009BBF8 OOOA 

Feint. 3009BBF9 OOOA 

Mental Training. 3009BBFA OOOA 

Motormouth —.-.-. 3009BBFB OOOA 

Body Control. 3009BBFC OOOA 

Spirit Force. 3009BBFD OOOA 

Parry. 3009BBFE OOOA 

Cancel. 3009BBFF OOOA 

Gale.-. 3009BC00 OOOA 

Provocation. 3009BC01 OOOA 

Float. 3009BC02 OOOA 

Max SP. 8009BB92 03E7 

Modificador de Max Talent. 8009BB98 ???? 

Modificador de ‘Killer’ Moves. 8009BC44 00?? 


Dfgitos para o codigo modificador de Max Talent 

01FF - Non-Magic Users 
03FF - Magic Users 

Codigos para a 5 - posigao 


Modificador de Experience. 8009AB50 ???? 

Max Level apos a 1 a batalha. 8009AB50 C9FF 

. 8009AB52 3B9A 

Max HP .. 8009AB54 270F 

HP infinito. 8009AB5C 270F 

Max MP. 8009AB60 270F 

MP infinito.-...-. 8009AB64 270F 

Level 99. 3009AB68 0063 

Max STR. 8009AB6A 270F 

Max CON. 8009AB70 270F 

Max AGL.-. 8009AB76 270F 

Max DEX.-. 8009AB7C 270F 

Max INT -.-. 8009AB82 270F 

Max GUTS. 3009AB88 OOFF 

Max LUK. 8009BC48 OOFF 

Max STM. 8009BC4E 270F 

Modificador de arma... 8009BC54 ???? 

Modificador de Armor. 8009BC56 ???? 

Modificador de Shield. 8009BC58 ???? 

Modificador de Helmet. 8009BC5A ???? 

Modificador de Greaves. 8009BC5C ???? 


_ 


Modificador de Accessoryl.. 8009BC5E???? 

Modificador de Accessory2- 8009BC60 ???? 

Codigos para habilitar Max Skill Level 


Sketching- 

MtiQirnl Mnintinn 

- 3009BCA5 OOOA 

QAfiQPPAc nnnA 

Mu<5ir ln e ttmmrnt'' 

oUUytjv/Av) UUUA 

_ QnnoRr A7 non a 

Tool Knowlprinp - , ___ 

OUUybUA/ UUUA 

QfinORCAfl OOOA 

Minpralnm/ . ~~ .. 

uUUyDUnO UUUA 

QnnooPAD nnnA 

KYiii ivi cuuyy 

Horhal MoHi^ino 

.uUuytjUny uuua 

onnnor a a nnnA 

. .u.uu. - -owoovynn uuun 

Croft — _ onnnnPAD aoaa 

E<5thptir Rprv^p 

- UUUM 

onnoDPAP nnnA 

VA/rrti r»n 

OUUybUAU UUUA 

'y -UUUM 

Pffnrt _ OAAADAACAAAA 

Pprcpvpranrp . - - 

-ouuauoMc; uuun 

^nnORPAF OOOA 

Pationro 

oUUybUAr UUUA 

oonncr'DA nnn a 

. - -OUUJUWUU uuun 

Piannar Qonea ... OPrtftDf'DH AAfl A 

u<x\ oci lot; — - - oVUoDUul UUUA 

Rinlnm/ OAAADr'Do Ann a 

Mpntoi firipnnp _ _ 

- OUU3DWD/1 UUUrt 

onnnDPDo nnn a 

Kitrhpn Knifp — 

OUUyDvDu UUUA 

^nnoRPRi nnnA 

Rnninn 

juuybub^ uuua 

. - — OUWDV/DJ \J\J\Jr\ 

Onnrl Cun . OrtAnOPDC AAA A 

vjulaj cyts -- oUUyDUbD UUUA 

Whictiinn OAAADr»D7 nnn A 

Animal Tmininn -. 

- OL/V57DV-/D/ UWM 

qhaqdpdq nnnA 

Motal Cactinn 

ouuyDvDo uuua 

onnnDODn nnnA 

.w.v^iuu uujui iy - - OUUaDUDO UUUrt 

Sripntifir Ahilitv . oaaadpda nnnA 

Fairvnlnm/ _ _ __ _ qoaod^dd nnnA 

1 oil yvxuyy - -- — - owyoUbb UUUA 

Radar ■ - .. OAAADr'Dr' nnnA 

iictucu - oUUybUbU UUUA 

Pintv .. . ... , ToooRr > Rn oooa 

Pla»/fi ilnnec onAADPDCnAAA 

Pi irmtinnalih/ 

- - OUU3DV/DC \J\J\Jf\ 

onnnoPDt: nnnA 

Cnnrano OAAnDnnn nnnA 

PnkorCano 

- - \J\J\Jr\ 

onnnDPPi nnn a 

■ - - -OUUODVyVy i wvn 

Cnrw/inn OAnnDPPo nnn a 

Monh knnu/InHnn 

- UWrt 

onnoorro nnn* 

Monh Onarofinn OAAADr>r' A r\r\r\ A 

Rplow thp Rnlt . - . 

- UUUM 

‘lAAODPPc nnnA 

Rtronn Rlow -. ■ . 

ouuyDuuo uuua 
Q nnQRprA nnnA 

Ffin _ _ 

uUUybUL/D UUUA 

. onnnoppinnnA 

nip 

C\r\% inforattanlr 

Ol/UyDUU / UUUA 

_ oaaodppo nnnA 

wumuwibiww - - - - - 

Point. onAnDPPAAAAA 

Mpntal Tmininn .- 

- -UV/U/A 

^nnoRPPA oooa 

Motormouth -.-.- 

OUUybvV/n UUUA 
onnoRCPR oooa 

Rofh/ Control - .- 

iXAJybUv/b UUUA 

^OOORPPP OOOA 

Qnirrt Pnmo 

ouuybuuu uuua 

onnnor'r'nnnnA 

Parrv - . onnnDr'r'CAAAA 

r an y - - — - -«MJybUUc UUUA 

P^nrrl .—- OAnnnr'r'cnnAA 

'-'a* iwi — - -oUUybUUr UUUA 

Cain OAAAnr'nn nnn a 

Provocation __ 

- — OUU3DV/UU UWrt 

^nflORPHf OOOA 

Pnat 

OUUyDvU 1 UUUA 

' - - JW3DOUC \J\J\Jr\ 

Mav CP _ oAnADPCA nor—7 

Mndifirarior dn Uav Talnnt _ . 

- - OVA^7DV/DC tuc/ 

oonnopco oooo 

Modificador de ‘Killer* Moves- 

- - oUUybUDO {{{ I 

- 8009BD1400?? 


Di'gito para o codigo modificador de Max Talent 

01 FF - Non-Magic Users 
03FF - Magic Users 


Codigos para a 6 s posigSo 


Modificador de Experience— 
Max Level ap6s a 1* batalha 


Max HP- 

HP infinito- 

MaxMP- 

MP infinito- 

Level 99- 

MaxSTR - 

Max CON- 

Max AGL- 

Max DEX- 

Max INT- 

Max GUTS- 

Max LUK- 

Max STM- 

Modificador de arma- 
Modificador de Armor 


- 8009ABB0 ???? 

- 8009ABB0 C9FF 

- 8009ABB2 3B9A 

- 8009ABB4 270F 

- 8009ABBC 270F 

- 8009ABC0 270F 

- 8009ABC4 270F 

- 3009ABC8 0063 

- 8009ABCA 270F 

- 8009ABD0 270F 

- 8009ABD6 270F 

- 8009ABDC 270F 

- 8009ABE2 270F 

- 3009ABE8 OOFF 

- 8009BD1800FF 

- 8009BD1E 270F 

- 8009BD24 ???? 

- 8009BD26 ???? 










































































































































































Modificador de Shield-—- 8009BD28 ???? 

Modificadorde Helmet- 8009BD2A ???? 

Modificador de Greaves--— 8009BD2C ???? 

Modificador de Accessory1 - 8009BD2E ???? 

Modificador de Accessory2- 8009BD30 ???? 


Codigos para habilitar Max Skill Level 


Sketching- 

Musical Notation- 

Music Instruments- 

Tool Knowledge- 

Mineralogy- 

Herbal Medicine- 

Craft- 

Esthetic Sense- 

Writing- 

Effort- 

Perseverance- 

Patience- 

Danger Sense- 

Biology- 

Mental Science- 

Kitchen Knife- 

Recipe -- 

Good Eye- 

Whistling- 

Animal Training- 

Metal Casting- 

Scientific Ability- 

Falryology- 

Radar- 

Piety- 

Playfulness- 

Functionality- 

Courage- 

Poker Face- 

Copying- 

Mech Knowledge- 

Mech Operation- 

Below the Belt- 

Strong Blow- 

Rjp- 

Counterattack- 

Feint- 

Mental Training- 

Motormouth- 

Body Control- 

Spirit Force- 

Parry- 

Cancel- 

Gale- 

Provocation- 

Float- 

MaxSP- 

Modificador de Max Talent ~ 
Modificadorde ‘Killer 1 Moves 


- 3009BD75 000A 

- 3009BD76 000A 

- 3009BD77 000A 

- 3009BD78 000A 

- 3009BD79 000A 

- 3009BD7A 000A 

- 3009BD7B 000A 

- 3009BD7C 000A 

- 3009BD7D 000A 

- 3009BD7E 000A 
" 3009BD7F 000A 

- 3009BD80 000A 
" 3009BD81 000A 

- 3009BD82 000A 

- 3009BD83 000A 

- 3009BD84 000A 

- 3009BD85 000A 

- 3009BD86 000A 
~ 3009BD87 000A 
~ 3009BD88 000A 

- 3009BD89 OOOA 

- 3009BD8A OOOA 
~ 3009BD8B OOOA 

- 3009BD8C OOOA 

- 3009BD8D OOOA 
~ 3009BD8E OOOA 
" 3009BD8F OOOA 

- 3009BD90 OOOA 

- 3009BD91 OOOA 

- 3009BD92 OOOA 
~ 3009BD93 OOOA 

- 3009BD94 OOOA 
~ 3009BD95 OOOA 

- 3009BD96 OOOA 

- 3009BD97 OOOA 

- 3009BD98 OOOA 

- 3009BD99 OOOA 

- 3009BD9A OOOA 
» 3009BD9B OOOA 

- 3009BD9C OOOA 

- 3009BD9D OOOA 

- 3009BD9E OOOA 

- 3009BD9F OOOA 

- 3009BDA0 OOOA 

- 3009BDA1 OOOA 

- 3009BDA2 OOOA 

- 8009BD32 03E7 

- 8009BD38 ???? 

- 8009BDE4 00?? 


Digitos para o codigo modificador de Max Talent 
01FF - Non-Magic Users 
03FF - Magic Users 

Codigos para a 7 - posigao 


Modificador de Experience- 8009AC10 ???? 

Max Level ap6s a 1* batalha- 8009AC10C9FF 

- 8009AC12 3B9A 

Max HP-8009AC14 270F 

HP infinito- 8009AC1C270F 

Max MP- 8009AC20 270F 

MP infinito- 8009AC24 270F 

Level 99 - 3009AC28 0063 

MaxSTR- 8009AC2A 270F 

Max CON- 8009AC30 270F 

Max AGL- 8009AC36 270F 

MaxDEX-8009AC3C 270F 

Max INT- 8009AC42 270F 

Max GUTS-3009AC48 OOFF 

Max LUK- 8009BDE8 OOFF 


Max STM. 8009BDEE 270F 

Modificador de arma.-. 8009BDF4 ???? 

Modificador de Armor. 8009BDF6???? 

Modificador de Shield.-. 8009BDF8 ???? 

Modificador de Helmet. 8009BDFA ???? 

Modificador de Greaves. 8009BDFC ???? 

Modificador de Accessoryl. 8009BDFE???? 

Modificador de Accessory2.-. 8009BE00 ???? 

Codigos para habilitar Max Skill Level 

Sketching. 3009BE45 OOOA 

Musical Notation . 3009BE46 OOOA 

Music instruments -.——..3009BE47 OOOA 

Tool Knowledge-----..—. 3009BE48 000A 

Mineralogy.-. 3009BE49 OOOA 

Herbal Medicine. 3009BE4A OOOA 

Craft . 3009BE4B OOOA 

Esthetic Sense.-.. 3009BE4C OOOA 

Writing. - - 3009BE4D OOOA 

Effort.. 3009BE4E OOOA 

Perseverance. 3009BE4F000A 

Patience. 3009BE50 OOOA 

Danger Sense —..-. 3009BE51 OOOA 

Biology.-. 3009BE52 OOOA 

Mental Science. 3009BE53 OOOA 

Kitchen Knife . 3009BE54 OOOA 

Recipe.-. 3009BE55 OOOA 

Good Eye.-. 3009BE56 OOOA 

Whistling. 3009BE57 OOOA 

Animal Training. 3009BE58 000A 

Metal Casting. 3009BE59 OQQA- 

Scientific Ability. 3009BE5A OOOA 

Fairyology... 3009BE5B000A 

Radar.—- 3009BE5C OOOA 

Piety. 3009BE5D OOOA 

Playfulness.-. 3009BE5E000A 

Functionality. 3009BE5F OOOA 

Courage. 3009BE60 000A 

Poker Face -.-. 3009BE61 OOOA 

Copying.—- 3009BE62 OOOA 

Mech Knowledge. 3009BE63 OOOA 

Mech Operation. 3009BE64 OOOA 

Below the Belt. 3009BE65 000A 

Strong Blow . 3009BE66 OOOA 

Flip.-.— 3009BE67 OOOA 

Counterattack. 3009BE68 000A 

Feint. 3009BE69 OOOA 

Mental Training. 3009BE6A OOOA 

Motormouth. 3009BE6B000A 

Body Control. 3009BE6C OOOA 

Spirit Force. 3009BE6D OOOA 

Parry. 3009BE6E OOOA 

Cancel. 3009BE6F OOOA 

Gale.-. 3009BE70 OOOA 

Provocation... 3009BE71 OOOA 

Float. 3009BE72 OOOA 

MaxSP. 8009BE0203E7 

Modificador de Max Talent. 8009BE08 ???? 

Modificador de ‘Killer’ Moves. 8009BEB4 007? 

Dfgitos para o codigo modificador de Max Talent 

01 FF - Non-Magic Users 
03FF - Magic Users 

Codigos para a 8 - posigao 

MocLficador de Experience--.-.—- 8009AC70 ???? 

Max Level apos 1 § batalha... 8009AC70C9FF 

.-.-°-. 8009AC72 3B9A 

Max HP.-. 8009AC74 270F 

HP infinito.-. 8009AC7C270F 

Max MP.-. 8009AC80 270F 

MP infinito.... 8009AC84 270F 

Level 99. 3009AC88 0063 

MaxSTR. 8009AC8A 270F 

Max CON. 8009AC90 270F 

Max AGL. 8009AC96 270F 

Max DEX. 8009AC9C 270F 
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MaxINT. 8009ACA2 270F 

Max GUTS. 3009ACA8 OOFF 

Max LUK. 8009BEB8 OOFF 

Max STM. 8009BEBE 270F 

Modificador de arma. 8009BEC4 ???? 

Modificador de Armor. 8009BEC6 ???? 

Modificador de Shield. 8009BEC8 ???? 

Modificador de Helmet . 8009BECA ???? 

Modificador de Greaves.—. r- 8009BECC???? 

Modificador de Accessoryl. 8009BECE ???? 

Modificador de Accessory2.8009BED0 ???? 

Codigos para habiiitar Max Skill Level 

Sketching. 3009BF15 000A 

Musical Notation . -. 3009BF16 000A 

Music Instruments . 3009BF17 000A 

Tool Knowledge... 3009BF18 000A 

Mineralogy. 3009BF19 000A 

Herbal Medicine. 3009BF1A 000A 

Craft .-. — 3009BF1B 000A 

Esthetic Sense . 3009BF1C000A 

Writing . 3009BF1D000A 

Effort . 3009BF1E 000A 

Perseverance . -. 3009BF1F 000A 

Patience. -. 3009BF20 000A 

Danger Sense . 3009BF21 000A 

Biology . 3009BF22 000A 

Mental Science . 3009BF23 000A 

Kitchen Knife. 3009BF24 000A 

Recipe . 3009BF25 000A 

Good Eye . 3009BF26 000A 

Whistling . 3009BF27 OOOA 

Animal Training . . 3009BF28 OOOA 

Metal Casting ... -. 3009BF29 OOOA 

Scientific Ability.-. 3009BF2A OOOA 

Fairyology. 3009BF2B OOOA 

Radar. 3009BF2C OOOA 

Piety.- . 3009BF2D OOOA 

Playfulness.-. 3009BF2E000A 

Functionality . 3009BF2F OOOA 

Courage. 3009BF30 OOOA 

Poker Face. 3009BF31 OOOA 

Copying . - .-. 3009BF32 OOOA 

Mech Knowledge.-. 3009BF33 OOOA 

Mech Operation .-. 3009BF34 OOOA 

Below the Belt . 3009BF35 OOOA 

Strong Blow .- . 3009BF36 OOOA 

Flip. 3009BF37 OOOA 

Counterattack . 3009BF38 OOOA 

Feint.. .- . 3009BF39 OOOA 

Mental Training . 3009BF3A OOOA 

Motormouth . 3009BF3B OOOA 

Body Control. - 3009BF3C OOOA 

Spirit Force . 3009BF3D OOOA 

Parry . 3009BF3E OOOA 

Cancel .-. 3009BF3F OOOA 

Gale .-. 3009BF40 OOOA 

Provocation . . 3009BF41 OOOA 

Float— .— 3009BF42 OOOA 

MaxSP —. 8009BED2 03E7 

Modificador de Max Talent .— 8009BED8 ???? 

Modificador de ‘Killer’ Moves . 8009BF84 00?? 

Digitos para o codigo modificador de Max Talent 
01FF - Non-Magic Users 
03 FF - Magic Users 

Codigos variados 

Salvar em qualquer lugar . 80074628 0001 

Infinito uso de SP . 8007EA96 2400 


Todas as vozes (1 de 2) 


FOL nuncadiminui. 8003C64E2400 

MP infinito (em batalha-todos pers./posigoes). 8003737A 2400 

Fol maximo. 8009BFB0 C9FF 

.-.-. 8009BFB2 3B9A 

Fol infinito. 8009BFB0 FFFF 

Sem batalhas aleatorias.D002B54C0001 

.-. 8009C440 0000 


Todas as vozes (2 de 2) — 


■I 


D002B54C 0001 
8009C442 0000 
8009C138FFFF 
8009C13AFFFF 
8009C13C FFFF 
8009C13E FFFF 
8009C140FFFF 
8009C142 FFFF 
8009C144 FFFF 
8009C146 FFFF 
8009C148 FFFF 
8009C14AFFFF 
8009C14CFFFF 
8009C14EFFFF 
8009C150FFFF 
8009C152 FFFF 
8009C154 FFFF 
8009C156 FFFF 
8009C158 FFFF 
8009C15A FFFF 
8009C15CFFFF 
8009C15E FFFF 
8009C160 FFFF 
8009C162 FFFF 
8009C164FFFF 
8009C166 FFFF 
8009C168 FFFF 
8009C16AFFFF 
8009C16C FFFF 
8009C16E FFFF 
8009C170FFFF 
8009C172 FFFF 
8009C174 FFFF 
8009C176 FFFF 
8009C178FFFF 
8009C17AFFFF 
8009C17C FFFF 
8009C17E FFFF 
8009C180 FFFF 
8009C182 FFFF 
8009C184 FFFF 

- 8009C186 FFFF 

- 8009C188 FFFF 

- 8009C18A FFFF 

- 8009C18C FFFF 

- 8009C18E FFFF 

- 8009C190 FFFF 

- 8009C192 FFFF 

- 8009C194 FFFF 

- 8009C196 FFFF 

- 8009C198 FFFF 

- 8009C19A FFFF 

- 8009C19C FFFF 

- 8009C19E FFFF 

- 8009C1 AO FFFF 

- 8009C1A2 FFFF 

8009C1A4 FFFF 
8009C1A6 FFFF 
8009C1A8 FFFF 
8009C1AA FFFF 
8009C1AC FFFF 
8009C1AE FFFF 
8009C1 BO FFFF 
8009C1B2 FFFF 
8009C1B4 FFFF 
8009C1B6 FFFF 
8009C1B8 FFFF 


—- 8009C1BA FFFF 

- 8009C1BCFFFF 

- 8009C1 BE FFFF 

- 8009C1C0 FFFF 

- 8009C1C2 FFFF 

-- 8009C1C4 FFFF 

- 8009C1C6 FFFF 


- 8009C1C8 FFFF 
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-8009QH CA FFFF 

-8009C1CCFFFF 

- 8009C1CEFFFF 

-- 8009C1D0FFFF 

-8009C1D2FFFF 

-8009C1D4FFFF 

-- 8009C1D6FFFF 

Todas as vozes-50004F02 0000 

-8009C138 FFFF 

Dfgitos modif icadores de equipamentos 


0000 - (nada) 0 
0001 - Magic Canvas 
0002 - ‘Spring* 

0003 - The Scream* 

0004 - ‘Judgment Day* 
0005 - The Last Supper* 
0006 - Portrait A 
0007-Portrait B 
0008- Portrait C 
0009-Portrait G 
000A-Portrait I 
000B - Portrait D 
000C - Portrait F 
000D- Portrait J 
000E-Portrait H 
OOOF- Portrait E 
0010-Portrait L 
0011 - Portrait K 
0012 -Scribbles 
0013 - Victorial Card 
0014 - Mortalial Card 
0015-Revival Card 
0016-Fol Up Card 
0017 - Dicovery Card 
0018 - Extension Card 
0019-Fairies Card 
001A - Fountain Card 
001B-Silence Card 
001C - Hexagram Card 
001D-Magic Rock 
001E- Weird Lump 
001F-Tri-ball 
0020-Hyperball 
0021 - Super Ball 
0022 - Angle’s Statue 
0023 - Fairy’s Statue 
0024 - Goddess Statue 
0025 -Dummy Doll 
0026-Idol 
0027 - Skanda 
0028 - T reasure Chest 
0029 - Jack-in-the-box 
002A - Mirror of Wisdom 
002B - Magical Clay 
0Q2C - Feather Pen 
002D-Piano 
002E-Cembalo 
0Q2F - Illusive Shamisen 
0030 - Silver Trumpet 
0031 - Harmonica 
0032 -Lyre 
0033-Violin 
0034-Organ 
0035 - Conductor’s Baton 
0036 - Spectacles 
0037 - Magical Drops 
0038-Moonlight 
0039-Silver Idol 
003A-Golden Idol 
003B - Pretty Idol 
003C-Weird Doll 


003D-Reverse Doll 
003E - Silver Pendant 
003F-Sturm Ring 
0040 - Green Bracelet 
0041-Frog 
0042 - Glass Slippers 
0043 - Regeneration Ring 
0044 - Useless Decoration 
0045-Luna Tablet 
0046 - Poison Check 
0047 - Paralysis Check 
0048 - Stone Check 
0049-Purple Mist 
Q04A- Magic Mist 
004B- Necklace 
004C-Might Chain 
004D - Surrender Pendant 
004E - Leaf Pendant 
004F - Ruby Pendant 
0050 - Star Necklace 
0051 - Fairy Tear 
0052-Pyre Tear 
0053 - Silver Charm 
0054 - Blue Talisman 
0055-Talisman 
0056 - Luna Talisman 
0057-Gold Ring 
0058 - Princess Ring 
0059-Healing Ring 
005A-Mental Ring 
005B-Wisdom Ring 
005C - Weighty Ring 
005D- Hard Ring 
005E- Heavy Ring 
005F-Atlas Ring 
0060 -Eclipse Ring 
0061 - Insanity Ring 
0062 - Infinity Ring 
0063 - Battalia Ring 
0064 - Demonslayer Ring 
0065 - Reflection Ring 
0066 - Protection Ring 
0067 - Ring Of Happiness 
0068 - Ring of Sadness 
0069 - Promised Ring 
006A - Stardust Ring 
006B- Peep Half 
006C - Peep Non 
006D - Slayer’s Ring 
006E-Meteor Ring 
006F-Lunatic Ring 
0070-Berserk Ring 
0071-Shield Ring 
0072 - Resistance Ring 
0073-Aqua Ring 
0074-Flare Ring 
0075 - General’s Ring 
0076-Prism Ring 
0077-Holy Ring 
0078 - Emerald Ring 
0079-Water Ring 


007A - Fire Ring 
007B-Thunder Ring 
007C-Fairy Ring 
007D - Black Earring 
007E - Golden Earring 
007F - Ruby Earring 
0080 - Blood Earring 
0081 - Shield Earring 
0082 - Zephyr Earring 
0083 - Flash Earring 
0084 - Gaudy Earring 
0085 - Gale Earring 
0086 - Hard Earring 
0087 - Emerald Earring 
0088 - Star Earring 
0089 - Attack Earring 
008A - First Earring 
008B - Lunatic Earring 
008C - Silver Cross 
008D - Golden Cross 
008E-Magic.Cross 
008F-Silver Ring 
0090 - Right Cross 
0091 - Left Cross 
0092 - Silver Barrette 
0093-Angle Hair 
0094 - Golden Bracelet 
0095 - Anklet 
0096-Lot Bracelet 
0097 - Recoil Bracelet 
0098 - Dream Bracelet 
0099 - Golden Crown 
009A - Shiny Earring 
009B - Moon Earring 
009C - Mind Ring 
009D - Feet Symbol 
009 E - Silver Earring 
009F - Misty Symbol 
00A0 - Crown 
00A1 - Dream Crown 
00A2 - Moon Tiara 
00A3 - Crumpled Paper 
00A4 - Fountain Pen 
00A5 - Beret 
00A6 - Pose Collection 
00A7- Today’s Dish 
00A8 - Musical Theory' 

00A9 - Operation Manual 
OOAA - Engineering 
OOAB - Choose Ingredients 
OOAC - Cook From The Heart 
OOAD - Mystical Beings 
00AE-Heart Barriers 
OOAF - Nature’s Life Force 
00B0 - The Land’s Secret 
00B1 - Pocket Encyclopedia 
00B2 - Gold. Silversmith 
00B3 - Pieces for Learners 
00B4 - No Need for Words 
00B5 - Grammar 
00B6 - The Hermes Theory 
00B7 - Forest Friends 
00B8 - A? ; About Herbs 
OOB9 - On Revenge 
OOBA-On Training 
00BB - Before Tea’s Ready 
OOBC - Fanzine ? 

OOBD - Fanzine... 

OOBE - Fanzine 

OOBF - Fanzine (music note) 

OOCO - Fanzine! 


00C1 - Fanzine (heart) 

00C2 - Fanzine (male symbolf?)) 
00C3 - Fanzine (female symbol(?)) 
00C4 - Planet of the Winds 
00C5 - 1 Can Only See You 
00C6 - The World is Mine 
00C7 - Advanced Heraldry 
00C8 - The Bloody Road 
00C9 - New Civilization 
OOCA - Cat House Murder 
OOCB-Mr/No’ 

OOCC - Buy it... Ok? 

OOCD - Living with Animals 
00CE-But One Truth 
OOCF - Countdown 
00D0-Ocean of Stars 
00D1 - Falling in Love 
00D2 - Lady in Red 
00D3 - Special Heraldry 
00D4 - To Live 
00D5 - Historic Greats 
00D6 - Wax Doll Murders 
00D7 - Never Turn Back 
00D8 - A Maiden's Secret 
00D9 - Principles of Nature 
OODA - Killers Book 
OODB - Lost Sanctuary 
OODC - Mandrake 
OODD - Rose Hips 
OODE - Artemis Leaf 
00DF-Wolfsbane 
00 E0- Lavender 
00E1 - Aceras 
00E2 - Skanda Compress 
00E3-Attack Vial 
00E4 - Energy Tonic. 

OOE5 - Kamikaze Tonic 
00E6 - Smelling Saits 
00E7 - Shock Oil 
00E8-Smoke Oil 
00E9 - Twin's Tonic 
00EA- Herbal Oil 
00 EB - Bubble Lotion 
00EC-Paralysis Oil 
00ED - Bitter Lotion 
00EE - Fain/Glass 
OOEF - Fairy’s Cologne 
00 FO - Merlin Drink 
00FI - Medical Rinse 
00F2 - Melting Lotion 
00F3 - Ressurrection Mist 
00F4- Risky'Liquid 
00F5 - Lilith Tonic 
00F6-Danger Pot 
00F7 - Nightmare Pot 
OOFS - Flash Pot 
OOF9-Mint Pot 
OOFA- Mental Pot 
00FB- Sour Syrup 
OOFC - Sweet Syrup 
00FD- Maple Syrup 
OCFE - Fruit Syrup 
OCFF- Fresh Syrup 
0100- Hot Syrup 
0101 - Mixed Syrup 
0102-Cure Poison 
0103 - Cure Paralysis 
0104 - Wonder Drug 
0105- Natural High 
0106-Crush Pill” 

0107- Care Tablet 
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0108 -Violence PHI 

0109 -Marionette PHI 

010A - Skanda Ointment 

01 OB - Stink Gel 

01OC - Succubus Cologne 

01OD -Aphrodisiac 

01GE - Pixie Cologne 

01 OF- Smoke Mist 

0110 - Paralysis Mist 

0111 - Fairy Mist 

0112 - Blanking Mist 

0113-Holy Mist 

0114 - Madness Mist 

011 5 - Resurrection Bottle 

011 6-Spring Water 

0117-Seafood 

0118- Fruit 

0119 - Grain 

Oil A-Meat 

01 IB-Vegetables 

.011C - Egg;Dairy Products 

Oil D-Sashimi 

011E-7MACHINE 

Oil F - Sole 6 Wine Sauce 

0120 - 7MACH1ME 

0121 - Cracked Gem 

C'22 - Shark PotstickerS 

0123 - Shark Fin Soup 

0124 - Bird's Nest Soup 

0125 - Broth 

0126 - Mushroom Soup 

0127 - Steamed Aspic 

0128-7MACHIME 

0129 -Orangeade 

012A- Pear Compote 

0" 2B - Stawberry Mochi 

012C-7MACHINE 

012D-7MACHINE 

012E - Muscat Grape Jelly 

012F - Konyaku Jelly 

0130- 7MACHINE 

0131 - 7MACHINE 

0132-Coconut Milk 

0133 - Sharpness (Sword) 

0134 - Fruit Sandwich 

0135- Sole & Fruit Sauce 

0136 - Sweet Rice Cakes 

0137 - Fried Rice 

0.138 - Meat Fried Rice 

0139 - Sake Lees Pickles 

013A - ?JEWELRY 

013B - French 0 Toast 

013C - fsrafit s Tear 

013D - Red Lotus Gem 

013E- Shrimp Shu-m 2 i 

013F-Hamburger 

0140 - ST,on Steak 

0141 - Th-empfem 

0" 42 - Raxing Duck 

0143 - Creamed Stew 

0144-Lezard Flask 

0145 - Fish Squash Salad 

0146 - Valkyrie's Garb (Armor) 

0147-Daikon Radish 

0148-Happo-sai 

0149 - Fried Vegetables 

014A - Missing Number 

014B - Missing Number 

014C - Yogurt Salad 

014D- Missing Number 

014E-Tea Cloth Sushi . 



014F-Plain Omlet 

0150 - Missing Number 

0151 - Toro Tuna 

0152 - Missing Number 

0153 - Seaweed Miso Soup 

0154-Shu-mai 

0155 - Amoeba Soup 

0156 - Sacred Tear (Sword) 

0157 - Fallen Hope (Armor) 

0158 - Shrimp au Gratin 

0159 - Big Tuna 

015A-Salmon Omlet 

015B-Shrimp Pilaf 

015C- Link Combo 

015D - Root Beer 


0195- Slime Jelly 
0196 - Fruit Smoothie 
0197-Yogurt 
0198 - Egg Sandwich 
0199 - Chocolate Crepes 
019A-Bacon & Eggs 
019B - Vanilla Ice Cream 
019C- Shortcake 
019D-Custard Pudding 
019E - Macaroni Au Gratin 
019F-Spicy Cake 
01 AO- Raw Milk 
01A1 - Fruit Nectar 
01A2-Pet Food 
01 A3- Iron 


015E-‘lshidaya : Tea 

015F - Yukiyucho Tea 

0160-HassakuTea 

0161 - Yaegaki Tea 

0162 - Usunigoif Tea 

0163-SambaiTea 

0164 - Sweet Dumpling 

0165 - Levantine Sword (Sword 

0166 - Daikon Miso Soup 

0167-Gruel 

0168-Rice Cakes 

0169- Pancakes 

016A - Hoy Sword Farwel (Sword } 

016B - Soda-Pop 

016C - Seraphic Garb (Armor) 

01 6D - Shrimp Doha 
01(5E- Rice Omlet 
016F- Million Staff (Staff; 

0170 - Berry Juice 

0171 - Seltzer 

0172 - Orange Sherbet 

0173 - Banana Crepes 

0174 - Apple Cider 

0175 - Pickled Plum 

0176 - Strawberry Mousse 

0177-Apple Crepes 

0178 - Peach Ice CreSm 

0179 - Aged Berry Juice 

017A - Orange Au Gratin 

017B - Bitter Juice 

017C - Meat Dumpling 

017D - Potstickers 

017E - Beef Croquettes 

017F - Chicken Skewers 

0180 - Jambalaya 

0181 - Angle Armband (strong i 

0182 - Chicken Dona 

0183 - Steak 

0184 - Baby Rabbit Risotto 
0185 - Grcund Lamb Steak 
0186 - Gelatin Steak 
0187 - Bad Tasting Stew 
0188 - Weird Siayer Knuckl as 
0189 - Bunny Shoe Boot) 

018A - Squash Croquettes 
018B-Corr. Potage 
018C - Funny Slayer (umm.... crap 
except against 'Funny (?), wea pon) j 
018D - Spring Rc; 

013E- Carrot Juice 
018F -Cabbage Pc 
01 SO - Squash Spring Rolfs 
0191 - Vegetable Juice 
0192 -G'een Potage 
0193 - Wilted Salad 
0194-Fried Eggs 


OIM-Gold 
01 AS-Silver 
01A6-Moonite 
01A7-Orichalcum 
01A8-Meteorite 
01A9-Mrthril 
01AA- Damascus 
01AB- Rune Metal 
OIAC-Rock 
01 AD-Green Beryl 
01AE- Sapphire 
OIAF-Ruby 
01B0-Star Ruby 
01B1 - Crystal 
01B2-Sage’s Stone 
01B3-Diamond 
01B4 - Rainbow Diamond 
01B5 - Bandit*s Gloves 
01B6-Blurry Photo 
01B7 - Magical Camera 
01B8-Magic Film 
01B9- Music Box 
01 BA - Element Analyzer 
01BB - Graphic Software 
01BC-Magician’s Hand 
OIBD-Rirca 
01 BE-Killer Poison 
01BF - Peep-peep Bomb 
01 CO-Mind Bomb 
01 Cl - Flare Bomb 
01C2-Tetra-bomb 
01C3 - Assault Bomb 
01C4 - Protection Bomb 
01C5 - Half-dead Bomb 
01C6-Soul Trap 
01C7-Nuclear Bomb 
01C8-Material Kit 
01C9 - Musical Software 
01CA - Erlenmeyer Flask 
01CB - Magical Rasp 
01CC - Soldering Iron 
01 CD-Survival Kit 
01CE - Text Software 
01CF - Antiseptic Gloves 
01 DO - Holoprojector 
01D1 - Plasma Zap*stick 
01D2 - Mech Launcher 
01D3 - White System 
01D4 - Black System 
01D5 - Green System 
01D6 - Smith’s Hammer 
01D7 - Odd Medicine 
01D8-Lady Fingers 
01D9-Vallum Paper 
01 DA - Bounced Check 
01DB-Fill-up 
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01 DC-Forged Bills 
01DD - Forged Checks 
01DE - Forged Documents 
01DF - Second Ledger 
01E0 - Stock Certificates 
01 El - Forged Medals 
01E2-Lien 
01E3-Contract 
01E4 - Life Insurance 
01E5- Dull Sword (Sword) 

01E6 - Wom-out Sword (Sword) 
01E7-Golden Fangs (Sword) 

01E8 - Silver Fangs (Sword) 

01E9 - Broad Sword (Sword) 

01EA - Long Sword (Sword) 

01EB - Sinclair Sabre (Sword) 

01 EC - Flame Blade (Sword) 

01 ED - Walloon Sword (Sword) 
01 EE - Gusguine (Sword) 

01EF - Long Edge (Sword) 

01F0 - Sharp Edge (Sword) 

01 FI - Veil Piercer (Sword) 

01F2 - Grand Stinger (Sword) 

01F3 - Ignite Sword (Sword) 

01F4 - Heart Breaker (Sword) 

01F5 - Marvel Sword (Sword) 

01F6 - Minus Sword (Sword) 

01F7 - Sawed (Sword) 

01F8 - Force Sword (Sword) 

01F9 - Windsley Sword (Sword) 
01 FA - Silvance (Sword) 

01FB - Eternal Sphere (Sword) 

01FC - Aura Blade (Sword) 

01FD - All-Purpose Knife (Master 
Chef,Sword) 

01FE - Bastard Sword (Sword) 

01FF - Baselard (Sword) 

0200 - Oriental Blade (Sword) 
0201 - Murasome Sword (Sword) 
0202 - Soul Slayer (Sword) 

0203 - Whirlwind (Sword) 

0204 - The Hope Of Breeze 
(Sword) 

0205 - Hard Cleaver (Sword) 
0206 - Ruins* Fate (Sword) 

0207 - Pleiad Sword (Sword) 
0208 - Crimson Diablos (Sword) 
0209 - Cromlea Sword (Sword) 
020A - Wobbly Sword (Sword) 
020B - Twin Swords (Dual-Sword) 
Q20C - Guard Sword (Dual-Sword) 
020D - Both Shaver (Dual-Sword) 
020E - Smaller (Dual-Sword) 

020F - Twin-edge (Dual-Sword) 
0210 - Pair Nuts (Dual-Sword) 
0211 - Shield Sword (Dual-Sword) 
0212 - Twin Picks (Dual-Sword) 
0213 - Scyther (Dual-Sword) 
0214- Doubledemon Sword (Dual- 
Sword) 

0215 - Double Masher (Dual- 
Sword) 

0216 - Lotus Eater (Dual-Sword) 
0217- Gemini (Dual-Sword) 

0218 - Holy Cross (Dual-Sword) 
0219 - Melufa (Dual-Sword) 

021A - Worn Knuckles (Knuckles) 
021B - Knuckles (Knuckles) 

021C - Hard Knuckles (Knuckles) 
021D - Cestus (Knuckles) 

021E - Fellper Nails (Knuckles) 











021F - Metal Fangs (Knuckles) 
0220 - Magical Gloves (Knuckles) 
0221 - Braised Knuckles (Knuck¬ 
les) 

0222 - Pain Cestus (Knuckles) 
0223 - Dragon’s Claws (Knuckles) 
0224 - Rune Full Moon (Knuckles) 
0225 - Sorceress Knuckles (Knu¬ 
ckles) 

0226 - Kaiser Knuckles (Knuckles) 
0227 - Empresia (Knuckles) 

0228 - Bagh Nakh (Knuckles) 
0229 - Giant Fists (Knuckles) 
022A - Hecatoncheire (Knuckles) 
022B - Asura (Knuckles) 

022C - Titan’s Fists (Knuckles) 
022D - Flare Burst (Knuckles) 
022E - Moon Fists (Knuckles) 

022F - Cat’s Fangs (Knuckles) 
0230 - Eagle’s Claws (Knuckles) 
0231 - Serpent’s Tooth (Knuckles) 
0232 - Death Fangs (Knuckles) 
0233 - Grizzly Claps (Knuckles) 
0234 - Tiger’s Fangs (Knuckles) 
0235 - Platinum Nails (Knuckles) 
0236-Bent Rod (Staff) 

0237-Silver Rod (Staff) 

0238-Rod (Staff) 

0239-Ruby Wand (Staff) 

023A - Tongue Twister (Staff) 
023B - Crest Rod (Staff) 

023C-Holy Rod (Staff) 

023D - Silvermoon (Staff) 

023E - Prime Prayer (Staff) 

023F - Magical Rod (Staff) 

0240 - Rod of Snakes (Staff) 

0241 - Dragon’s Tusk (Staff) 

0242-Ruby Rod (Staff) 

0243-Clap Rod (Staff) 

0244 - Scrap Iron 

0245 - Booster Box (Kaleidosco- 

pe) 

0246 - Radio Box (Kaleidoscope) 
0247 - Black Box (Kaleidoscope) 
0248 - Light Box (Kaleidoscope) 
0249 - Seventh Ray (Kaleidosco- 
pe) 

024A - X Box (Kaleidoscope) 
024B - Magic Box (Kaleidoscope) 
024C - Alpha Box (Kaleidoscope) 
024D - Burst Box (Kaleidoscope) 
024E - Psycho Box (Kaleidosco- 
pe) 

024F - Beta Box (Kaleidoscope) 
0250 - Gamma Box (Kaleidosco- 
pe) 

0251 - Pulse Box (Kaleidoscope) 
0252 - Magic Hand (Hand) 

0253 - Iron Punch (Hand) 

0254 - One-two Punch (Hand) 
0255 - Straight Punch (Hand) 

0256 - Fire Punch (Hand) 

0257 - Ice Punch (Hand) 

0258 - Thunder Punch (Hand) 
0259-Ultra Punch (Hand) 

025A - Great Punch (Hand) 

025B - Hyper Punch (Hand) 

025C - Burning Hand (Hand) 

025D - Atomic Punch (Hand) 

025E - Spark Hand (Hand) 
025F-SD Punch (Hand) 


0260-UGA Punch (Hand) 

0261 - SDUGA Punch (Hand) 
0262-Limp Whip (Whip) 

0263 - Leather Whip (Whip) 

0264 - Splinter (Whip) 

0265-Hard Whip (Whip) 

0266 - Twin-tail (Whip) 

0267-Rose Whip (Whip) 

0268-Flare Whip (Whip) 

0269-Light Whip (Whip) 

026A-Cat o’9 Tails (Whip) 

026B - Freeze Whip (Whip) 

026C - Spark Whip (Whip) 

026D - Molecule Wire (Whip) 
026E-Dark Whip (Whip) 

026F - Invisible Whip (Whip) 

0270 - Thick Book (Book) 

0271 - Reference Book (Book) 
0272 - Brain Structure (Book) 
0273 - Illustrated Book (Book) 
0274 - T reatise (Book) 

0275 - Mental Revolution (Book) 
0276-Heraldry (Book) 

0277 - Dictionary (Book) 

0278 - All About ESP (Book) 

0279 - Heraldry Book (Book) 

027A - Holy Scriptures (Book) 
027B - Book of Awakening (Book) 
027C - Encyclopedia (Book) 

027D - Ancient Wisdom (Book) 
027E - Book of Darkness (Book) 
027F - Book of Chaos (Book) 
0280 -10 Volt Stun Gun (Gun) 
0281 - Stun Gun (Gun) 

0282 - Electric (Gun) 

0283 - Shock Gun (Gun) 

0284 - Voltage (Gun) 

0285 - Freeze (Gun) 

0286 - Electro Gun (Gun) 

0287 - Flame Gun (Gun) 

0288 - Lightning Gun (Gun) 

0289 - Cracker (Gun) 

028A - Aero Gun (Gun) 

028B-Spark (???) 

028C - Flare Gun (Gun) 

028D-Electron (???) 

028E - Psychic Gun (Gun) 

028F - Leather Helm (Helment) 
0290 - Odd Helment (Helment) 
0291 - Odd Hat (Helment) 

0292 - Banded Helm (Helment) 
0293 - Magical Hat (Helment) 

0294 - Fame Helm (Helment) 

0295 - Iron Helm (Helment) 

0296 - Rune Cap (Helment) 

0297 - Plate Helm (Helment) 

0298 - Isis Tiara (Helment) 

0299 - Steel Helm (Helment) 

029A - Jeanne’s Helm (Helment) 
029B - Wizard’s Hat (Helment) 
029C - Mithril Helm (Helment) 

029D - Sylvan Helm (Helment) 
029E - Duel Helm (Helment) 

029F - Herrnif s Helm (Helment) 
02A0 - Odin's Helm (Helment) 
02A1 - Bloody Helm (Helment) 
02A2 - Salamander Helment (Hel¬ 
ment) 

02A3 - Sacknoth’s Helment (Hel¬ 
ment) 

02A4 - Perforated Armor (Armor) 



02A5 - Leather Armor (Armor) 

02EB - Mithril Greaves (Boot) 


02A6 - Flashy Armor (Armor) 

02EC - Witch’s Boots (Boot) 


02A7 - Banded Mail (Armor) 

02ED - Valiant Boots (Boot) 


02A8 - Odd Clothes (Armor) 

02EE - Sylvan Boots (Boot) 


02A9 - Robe (Armor) 

02EF - Neo Greaves (Boot) 


02AA - Ringed Mail (Armor) 

02F0 - Star Greaves (Boot) 


2AB - Silk Robe (Armor) 

02F1 - Neumann Boots (Boot) 


02AC - Brigandine (Armor) 

02F2 - Cinderella Glass 


02AD - Amber Robe (Armor) 

02F3 - Aquaberry 


02AE - Evening Dress (Armor) 

02F4 - Blackberry 


02AF - Plate Mail (Armor) 

02F5 - Blueberry 


02B0 - Silver Robe (Armor) 

02F6 - Strawberry Jam 


02B1 - Flying Hawk Robes (Armor) 

02F7 - Raspberry Jam 


02B2 - Mirage Robe (Armor) 

02F8-Apple Jam 


02B3 - Mithril Coat (Armor) 

02F9-Aloe Jam 


02B4 - Holy Cloak (Armor) 

02FA - Missing Number 


02B5 - Mithril Dress (Armor) 

02FB-Tri-emblem 


02B6 - Star Cloak (Armor) 

02FC - Rice Croquettes 


02B7 - Jeanne’s Armor (Armor) 

02FD-Soy Milk 


02B8 - Steel Armor (Armor) 

02FE - Smelly Rice Cakes 


02B9 - Battle Suit (Armor) 

02FF - Quick Pickles 


02BA - Wizard’s Mail (Armor) 

0300 - Rice-bran Pickles 


02BB - Ishtar’s Robe (Armor) 

0301 - Carrot Ice Cream 


02BC - Core Plate (Armor) 

0302 - Cure Stone 


02BD - Mithril Mesh (Armor) 

0303 - Mischief 


02BE - Barrier Armor (Armor) 

0304 - Trickster 


02BF - Sylvan Mail (Armor) 

0305 - Fortune 


02C0 - Valiant Mail (Armor) 

0306-Rotten Sashimi 


02C1 - Duel Suit (Armor) 

0307-Go-home Frog 


02C2 - Reflective Armor (Armor) 

0308- 7HERB 


02C3 - Chaos Mail (Armor) 

0309-7HERB 


02C4 - Bloody Armor (Armor) 

030A- 7HERB 


02C5 - Wooden Shield (Shield) 

030B-7HERB 


02C6 - Round Shield (Shield) 

030C-7HERB 


02C7 - Knight’s Shield (Shield) 

030D-7HERB 


02C8 - Odd Shield (Shield) 

030E - Purity Leaf 


02C9 - Odd Gauntlets (Shield) 

030F-Juicy Beef 


02CA-Buckler (Shield) 

0310-Prime Tuna 


02CB-Fine Shield (Shield) 

0311 -GanzeSea Urchin 


02CC - Rune Buckler (Shield) 

0312-Magical Rice 


02CD - Crestier Guard (Shield) 

0313 - Creamy Cheese 


02CE - The Armband of Kali (Shi¬ 

0314-Sweet Fruit 


eld) 

0315-Slippery Slime 


02CF - Star Guard (Shield) 

0316-Jiggly Slime 


02D0 - Rare Gauntlets (Shield) 

0317-Milky Potage 


02D1 - Jeanne’s Shield (Shield) 

0318- Special Stir-fry 


02D2-Algol (Shield) 

0319-Magical Salad 


02D3-Mithril Shield (Shield) 

031A-Golden Stew 


02D4 - Valiant Guard (Shield) 

031B-Fine Saute 


02D5 - Valkyrie Guard (Shield) 

031C - Exciting Tenderloin 


02D6 - Barrier Shield (Shield) 

031D-Prime Sirloin 


02D7-Pallas Athena (Shield) 

031E- Inviting Filet 


02D8 - Sandals (Boot) 

031F-Tuna Skewers 


02D9 - Leather Greaves (Boot) 

0320 - Prine T una Steak 


02DA - Boots (Boot) 

0321 - Fish of Happiness 


02DB - Secret Boots (Boot) 

0322-Special Tuna 


02DC - Suede Boots (Boot) 

0323- Ichigoni 


02DD - Iron Greaves (Boot) 

0324 - Ichigoni Supreme 


02DE - Original Boots (Boot) 

0325 - Prince’s Zoni Stew 


02DF - Leather Boots (Boot) 

0326 - Sea Urchin on Rice 


02E0 - Plate Greaves (Boot) 

0327 - Deluxe Doria 


02E1 - High Heels (Boot) 

0328 - Miracle Fried Rice 


02E2 - High-laced Shoes (Boot) 

0329 - Risotto Ecstasy 


02E3 - Silver Greaves (Boot) 

032A - Heavenly Doria 


02E4 - Odd Shoes (Boot) 

032B - Au Gratin Climax 


02E5- Pin Heels (Boot) 

032C - Cheese Pizza 


02E6 - Santa’s Boots (Boot) 

032D - Assorted Cheeses 


02E7 - Mud Boots (Boot) 

032E - Gorgonzola 


02E8 - Valkyrie Boots (Boot) 

032F - Gateau Marjolaine 

02E9 - Steel-toes Boots (Boot) 

0330-1-up Pudding 


02EA - Rune Shoes (Boot) 

0331 - Beautiful Ice Cream 
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0332-Ginger Ale 
0333 - Genie’s Veggie Soup 
0334 - Genie’s Steak 
0335-Energy Drink 
0336 - Yarma Cooking Set 
0337-????? 
0338-?MINERAL 
0339- ?MINERAL 
033A- ?MINERAL 
033B-?MINERAL 
033C-?MINERAL 
033D-?MINERAL 
033E-?MINERAL 
033F-?MINERAL 
0340-?MINERAL 
0341 -?MINERAL 
0342- ?WEAPON 
0343 - ?WEAPON 
0344-?WEAPON 
‘ 0345 -? WEAPON 
0346 - ?WEAPON 
0347 - ?WEAPON 
0348 - ? WEAPON 
0349-?WEAPON 
034A - ?WEAPON 
034B-7WEAPON 
034C - ?WEAPON 
034D - ?WEAPON 
034E - ?WEAPON 
034F - ?WEAPON 
0350- ?WEAPON 
0351 -?WEAPON 
0352 - ?WEAPON 
0353-?WEAPON 
0354 - ?WEAPON 
0355-? WEAPON 
0356 - ?WEAPON 
0357-7WEAPON 
0358-7WEAPON 
0359 - 7WEAPON 
035A - ? WEAPON 
035B - ? WEAPON 
035C-? WEAPON 
035D-? WEAPON 
035E - ?WEAPON 
035F - ? WEAPON 
0360 -? WEAPON 
0361 -?WEAPOM 
0362 - ?WEAPON 
0383-? WEAPON 
0364 - ?WEAPO(J 
0365-? WEAPON 
0366-? WEAPON 
0367 -? WEAPON 
0368-? WEAPON 
0369 - ?WEAPON 
036A-7WEAPON 
036B-? WEAPON 
038C-? WEAPON 
036D- 7GUARD 
036E - ?GUARD 
036F- 7GIJARD 
0370-7GUARD 
0371 - ?GUARD 
0372 - ?GUARD 
0373-?GUARD 
0374- ?GUARD 
0375 - ?GUARD 
0376 - ?GUARD 
0377 - ? GUARD 
0378 - ?GUARD 


0379- ?GUARD 
037A - ?GUARD 
037B-?GUARD 
037C- ?GUARD 
037D- ?GUARD 
037E-?GUARD 
037F- ?GUARD 
0380- ?GUARD 
0381 - ?GUARD 
0382- ?GUARD 
0383- ?GUARD 
0384- ?GUARD 
0385- ?GUARD 
0386- ?GUARD 
0387- ?GUARD 
0388- ?GUARD 
0389- ?GUARD 
038A- ?GUARD 
038B- ?GUARD 
038C - ?JEWELRY 
038D - ?JEWELRY 
038E - ?JEWELRY 
038F - ?JEWELRY 
0390 - ?JEWELRY 
0391 - ?JEWELRY 
0392-?JEWELRY 
0393 - ?JEWELRY 
0394 - ?JEWELRY 
0395 - ?JEWELRY 
0396 - ?JEWELRY 
0397 - ?JEWELRY 
0398 - ?JEWELRY 
0399 - ?JEWELRY 
039A-?JEWELRY 
039B - ?JEWELRY 
039C - ?JEWELRY 
039D - ?JEWELRY 
039E-?JEWELRY 
039F - ?JEWELRY 
03A0 - ?JEWELRY 
03A1 -?JEWELRY 
03A2 - ? JEWELRY 
03A3 - ?JEWELRY 
03A4 - ? JEWELRY 
03A5 - ?JEWELRY 
03A6 - ? JEWELRY 
03A7 - ?JEWELRY 
03A8-? JEWELRY 
03A9-? JEWELRY 
03AA - ? JEWELRY 
03AB - ?JEWELRY 
03AC - 7JEWELRY 
03AD-?JEWELRY 
03AE - ?JEWELRY 
03AF- ?JEWELRY 
03B0 - ?JEWELRY 
03B1 - ?JEWELRY 
03B2 - ? JEWELRY 
03B3 - 7JEWELRY 
03B4 - ?JEWELRY 
03B5 - ?JEWELR Y 
03B6 - ?JEWELRY 
0387 - ?ITEM 
03BS-?ITEM 
03B9 - ?ITEM 
03BA - ?ITEM 
03BB-?UEM 
Q3BC - ?Book 
03BD - ?Book 
03BE - ?Book 


IF - ?Bcx)k 


03C0 - ?Book 

03C1 -?Book 

03C2-7FOOD 

03C3 - ?FCX)D 

03C4-7FOOD 

03C5 - ?FOOD 

03C6 - ?FOOD 

03C7-7FOOD 

03C8-7FOOD 

03C9-7FOOD 

03CA-7FOOD 

03CB-7FOOD 

03CC-7FOOD 

03CD-7FOOD 

03CE-7FOOD 

03CF-7FOOD 



03D0-7FOOD 

03D1-7FOOD 

03D2-7FOOD 

03D3-7FOOD 

03D4-7FOOD 

03D5-7FOOD 

03D6-7FOOD 

03D7-7FOOD 

03D8-7FOOD 

03D9-7FOOD 

03DA-7FOOD 

03DB-7FOOD 

03DC-7FOOD 

03DD-7FOOD 

03DE-7FOOD 

03DF-7FOOD 

03E0-7FOOD 

03E1-7FOOD 

03E2-7FOOD 

03E3-7FOOD 

03E4-7FOOD 

03E5-7FOOD 

03E6-7FOOD 

03E7-7FOOD 

03E8-7FOOD 

03E9-7FOOD 

03EA-7FOOD 

03EB-7FOOD 

03EC-7FOOD 

03ED-7FOOD 

Q3EE-7FOOD 

03EF-7FOOD 

03FO-7FOOD 

03F1 -?FCX)D 

03F2-7FOOD 

03F3-7FOOD 

03F4-7FOOD 

03F5-7FOOD 

03F6 - 7FOOD 

03F7-7FOOD 

03F8-7FOOD 

03F9-7FOOD 

03FA-7FOOD 

03FB-7FOOD 

03FC-7MACHINE 

03FD-7MACHINE 

03FE-7MACHINE 

03FF-7MACHINE 

Dfgitos p/ o cddigo modi- 
fieador de ‘Killer’ Moves 
00 - Nada (o mesmo para todos os 
personagens) 


Claude 
01 - Air Slash 
02 - Shooting Stars 
03 - Phase Gun 
04 - Headsplitter 
05 - Twin Slash 
06 - Energy Sword 
07 - Ripper Blast 
08-Burst Knuckle 
09 - Dragon Howl 
0A - Sword Bomber 
0B-Mirror Slice 

Bowman 
01 - Spirit Attack 
02-Poison Pills 
03 - Secret Medicine 
04-Pillory 
05 - Sakura Attack 
06 - Firebird Attack 
07 - Death Siege 
08 - Explosion Pills 
09 - Whirlwind Fist 
0A - Burst Fist 

Ernest 
01 - Dimension Whip 
02-Cloud Dust 
03 - Arc Attack 
04 - Thousand Whips 
05 - Sonic Whip 
06 - Broken Heart 
07-Spiral Whip 
08-Thunder Whip 

Opera 

01 - Healing Star 
02-Cold Wind 
03-Photo Prison 
04 - A On One 
05 - Flame Launcher 
06 - Lightining Blade 
07 - Spread Ray 
08 - Laser Bit 
09 - Gravity Shell 
0A - Hyper Launcher 

Precis 

01 - Big Bang Attack 

02 - Para Bola Beam 

03 - Ally-Oop 

04 - Mujin Super Beam 

05 - Bloody Mary 

06-Mole 

07 - Rocket Punch 

08 - Hop Step 

09 -Holo- Holograph 

0A - Barrier 


Ashton 

01 - Sword Dance 
02 - Cross Slash 
03-Twin Stab 
04 - Piercing Swords 
05-Dead Triangle 
06-Dragon Breath 
07 - Hurricane Slash 
08 - Leaf Slash 
09 - Northern Cross 
0A-Tri-Ace 
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PC 01 

Estrategia: Half Life 
Em foco: Resident Evil, Myth II: 
Soulblighter, SimCity3000 
Cheat Codes: Actua Soccer 3, 
Ants!, Army Men 2, Brian Laras 
Cricket, Grand Theft auto: London , 
Half Life, Herect 2, Need for Speed 
3: Hot Pursuit, Rapanui, S.C.A.R.S, 
Shogo: Mobile Armor Division, Tomb 
Raider III, Trespasser, Turkey 
Hunter, Vangers, Wing Commander: 
Secret Ops 


PC 02 

Estrategia: Turok 2 
Em foco: Warzone 2100, Requiem: 
Avenging Angel, South Park 
Cheat Codes: African Safari, 
Bleifuss Fun, Croc: Legend of Gobbos, 
Grand Slam Turkey, Commandos: 
Beyond The Call Of Duty, Gruntz, 
Lettrix, Madden NFL ’99, Requiem: 
Avenging Angel, Sports Car GT, Tom 
Clancy’s SSN, Turok 2: Seeds Of Evil, 
Rival Realms, Shaddow Warrior, 
Vigilance, Speed Busters 


PC 03 

Estrategia: Star Wars Episode I: 
The Phantom Manace 
Em foco: Austin Fowers : Operation 
Trivia, Ever Quest, X-Wing Alliance 
Cheat Codes: Age Of Empires 2: 
The Age Of The Kings, Backtrack, 
Blood 2: The Chosen, Chip’s 
Challenge, Cybermercs, Drakan: 
Order of The Flame, Jagged 
Allience 2: Deadly Games, 

Midtown Madness, Test Drive 5, 
Warzone 2000, Wolfstein 3D 




































PMcrn a ioja mais proxima dp sva casa. 

LA COM CPRU1A, VOCP VAIPHCOHJRAR OS OLTIMOS 
LANfAMPNTOS PARA OS PRINCIPAIS SISTPMAS DP VIDPO 
CAMPS, P DMA CRAHDP VARIPDADP DP ACPSSORIOS. 
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SALVADOR - Ladeira do Acupe, 2A -Tel.: (071) 356-1372 -(BROTAS) 

BRASILIA ' : 

ASA NORTE - SCLN, 31 3 - BL - E. Loja - 64 -Tel.: (061) 274-3311 

CEARA 

FORTALEZA-R. Julio deAbreu, 291 -Tel.: (085) 267-3684-(ALDEOTA) 

MINAS GERAIS .. ^ 

POUSO ALEGRE - R. Cel. Otavio Meyer, 160 - L.130 -Tel.: (035) 421-7693 
SAO LOURENQO- Av. Comendador Costa,295 Loja 15 -Tel.: (035) 331-1683 

FARAfBA 

JOAO PESSOA - Av. Nego,200 Sala 112 -Tel.: (083) 226-2369 

PARANA 

CURITIBA -Av. Sete de Setembro, 4132 -Tel.: (041)224-1235 - (BATEL) 
CURITIBA - R.Manoel Eufrasio,826-Tel.: (041) 253-3008-(JUVEVE) 

CURITIBA - Av. Rep. Argentina, 1534 -Tel.: (041) 244-4667- (AGUA VERDE) 
S.J.dos PINHAIS-Av.Rui Barbosa, 9295-Tel.: (041) 382-7785 

RIO DE J/, :3uu jj 

MEIER - R. Ana Barbosa,47 Loja 106 -Tel.:(021) 596-2111 
ILHA DO GOVERNADOR - R. Eng. Coelho Cintra, 10 -Tel.: (021)462-0657 
BOTAFOGO - R.Voluntarios da Patria,459 -Tel.: (021) 266-7079 
TIJUCA - Rua Conde de Bonfin,346 S/L 205 -Tel.: (021) 569-9043 
BONSUCESSO - R. Adail, 24 -Tel.: (021) 564-3608 

FREGUESIA-Est. dosTres Rios, 200 - BL3- Loja 119 - Tel.: (021) 443-1 
LARGO DO MACHADO - R. do Catete,311-L117 -Tel.: (021) 557-1 141 
CORACABANA - Av. N.Sra Copacabana,680-2® S S - L b-Tel.: (021) 547-2644 
NITER61 - R. Mariz e Barros, 351 -Tel.: (021) 610-3786(ICARAI) 
PETR6POUS-R. Ido Imperador, 772 - S/L 6 e 8 - Tel.: (024) 242-8887 (Galeria Marcl 
BARRA - Av. das Americas,7707-L104-BL01-Tel.:(021 )438-S31 7(Shop. Millennium) 

PORTO ALEGRE - R. J.Simplicio A.Carvalho,908-Tel.:(051 )341 -3027 (VIPIRANGA) 

FLORIANOPOUS - R. Lauro Linhares,898 S/L-Tel.:(048)233-2488(TRINDADE) 
JOINVILLE-R. Dr. Joao Colin, 377 Centro - Tel.: (047)433-7429 

ARACA JU - Av. Barao do Maruim, 943 -Tel.: (079) 2134)699 (SAO JOSE) 





